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2026.3-2026.9 2026.5-2026.9
品 快手|研发线一研发设计中心 |UX设计师 快手万擎 | MaaS×信息架构×Al迭代
●负责万擎MaaS平台及MyFlicker、StreamLake、DataAgent
等7个平台设计，参与多产品协作与 AI能力产品化升级
●累计完成71项设计需求，独立负责49项，落地63项

累计参与49项万擎相关设计需求；海外版使用 AI直接 PDE 上线 4个
页面；品牌官网升级上线18天后，核心入口渗透率+90.68平均停
留时间+71.67首页按钮入口日均点击+497.53%

2025.9-2026.2 2026.3-2026.5
百度 |百度智能云(ACG)| UX设计师 快手Myflicker | AI Native× Agent

·C端AI产品×B端资源管理，任音秘 Design Owner从0.5到1.0
●参与资源管理 agent、GPU、OMC、TCO等4个平台设计，积累复杂资

●将原先的 Code Agent 产品升级为面向全员的 AI 工作伙伴，从生成
前中后，完成开箱引导、首页及生成状态等进行设计

源管理及高密度信息场景设计经验 ·上线1月日活破万，低费力度85.7?7有效回访率67.3%

2025.9-2026.2
0百度 音秘AI播客 |0.5-1×Owenr×商业化

EDUCATION
王佳颖/JINA WANG

●推动音秘由0.5 实验版向1.0商业版转型，建立可持续的 AI 播客产
品体验与商业化基础，全流程设计

2024-2027 · 1.0商业全端设计，满意度74.3建立组件规范，后期维护成本-30%

英语 CET-4/IELTS 6.0 北京理工大学(985院校)|硕士|信息交互设计

电话 17816116067 2020-2024 SKILL
邮箱 bit_wangjiaying@163.com 浙江师范大学(省属高校) |本科|产品设计

网站 https:/jinawang-design.storel 获得奖项：国家级11项省级23项校级25项 B 2 米 ? Ps Ai
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快手MyFlicker 音秘AudioMyst iTokens 快手万擎
重塑品牌认知与核心交互链路

AI NATIVE
AI播客平台体验升级
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With Flicker



2026.4/三个月 品 ×

快手 MyFlicker Al办公软件转型体验重构
重塑品牌认知与核心交互链路，建立用户的认知，提升AI辅助工作效率
MyFlicker是快手公司级Al基建产品，从面向研发工程师的 Code Agent 升级为服务全体员工的AI工作伙伴，

旨在让每个岗位的员工都能零门槛使用Al完成日常工作，打造”从AI工程师到AI工作伙伴、全员覆盖”的智能协作生态。
在导师的带领下，通过对定位转变带来的用户结构变化与认知壁垒的洞察、及竞品心智错位的分析，推导品牌前置与分层架构的设计
目标，制定”开箱即认知+渐进式深度”的设计策略并落地验证，完成AI助手从工程师工具到全员伙伴的品牌感知重塑与关键交互升级。

●●● Work Code

MyFlicker □ 资产

○新对话

◎定时任务

回 技能管理

分组 C7

2 前端开发

Work

With Flicker
构建 MyFlicker 世界

开始新任务 构建Al世界
有趣的故事

做一个Logo 和我一起做点什么⋯

G spaces name 2
十头技能 灵感触发 K2.5思考

●构建 MyFlicker 世界

对话



品 ×
WHY CHANGE

设计角度对子定位重构的长期价值理解和标理
服务对象由研发扩展至全员，产品定位由CODE AGENT升级为公司统一 AI AGENT,并成为 AI能力统一入口，升级为连接用户需求、组织资产与平台能力的 AI增长系统

统一入口 资源治理
面向全员，降低 AI能力
使用门槛与学习成本

整合内部 AI Token管理，
以积分方式统一分配

用户
价值

组织
价值

场景分发
公司级 A工能力 Skill 资产沉淀

基于角色任务，AI能力
从被动陈列变为主动分发

统一人口 聚合公司内部各类能力，
避免重复劳动，持续进化

MaaS平台促活 C
平台
价值 山 数据飞轮

调用快手MaaS 平台模型
促进活跃与成本优化

识别高频场景，能力使用与
反馈回流，驱动迭代优化



品 X
CHANGE WHAT

接到这个需求时，先搞清楚用户是谁
服务对象由研发扩展至全员，产品定位由CODE AGENT升级为公司统一 AI AGENT,并成为 AI能力统一入口。这次的升级不是简单加几个场景，而是服务对象发生根本变化。

前世CodeFlicker 今生 MyFlicker

Code Agent 通用 Agent
定位：AI工程师/形态：IDE/用户：研发 定位：AI工作伙伴/形态：多端/用户：全员

业务：快手公司为安全生产制作的Code Agent 产品
用户：核心用户是研发工程师，覆盖90?工程师

业务：公司级通用Agent产品，客户端、网页端、IM、移动端全覆盖
用户：核心用户是全体员工

11

+业务目标-提升全工种在A工辅助下的工作效率



品 X
WHY CHANGE

用户研究-原体验与现用户产生割裂
通过数据分析、深度访谈、问卷梳理，洞察新旧用户群的认知差异与行为痛点，为产品转型的设计目标提供依据。轻量化研究，进行问卷194条，访谈7人

01 全员渗透率不足二成 02通用任务需求超过Coding 03用户会按任务类型选择不同Al
主要面向技术同学，覆盖90??序
员，但对于其他需求公司内没有一
个好用的通用Al

□文档&写作 58.3% ■业务流程自动化 23.4%

□数据分析&报表 45.7% 研究决策 19.1%

<20% □ Coding & Review 44.7% ■测试&调试 17.9%

全员渗透率 产品&设计 25.4% 部署&运维 5.9%

内容创作 24.8% ■其他 0.9%
<20%
非研发用户

>80%
研发用户 *多选题，占比总和超过100图表按比例归一化显示

通用对话 Coding Agent

5 ChatGPT 41% J Codex 45%
Kimi 22% CodeFlicker 24%

DeepSeek 18%
米Claude Code 11%

CodeFlicker 7%
米 Claude 9% Cursor 9%

其他3% 其他 VS Code等14%

EVIDENCEA EVIDENCEB
1.4使用场景分布 · 竞品明确：194位用户主要是与 Codex和 Claude Code 对比
Top3:文档&写作、数据分析&报表、Coding & Review

使用场景 选择人数 占
文档&写作 113 58.3%

数据分析&报表 89 45.7%
Coding & Review 87 44.79%
产品&设计 49 25.4%

内容创作 48 24.8%
业务流程自动化 45 23.4%
研究决策 37 19.19%
测试&调试 35 17.9%
部署&运维 11 5.9%
其他 Ω 0.9%

竞品 提及频次

Codex 92人
Claude Code /cc 62人
Cursor 19人
OpenClaw/ Mario 等内部工具 15人少量

其余提及竞品包括Claude(通用)21人、Data Agent
9人、ChatGPT/GPT 6人、Copilot 6人、OpenCode
5人、WorkBuddy 5人、Hermes 4人、Gemini 2人、
DeepSeek 2人、磁力番薯2人，以及豆包、Pi、
AutoCode、生图AI、Kimi、CodeBuddy、Gork 各1人



04 访谈编码与归类 05用户原声
P01·后端研发 P02·UI设P03·UX设 P04·产品经 P05·产品经理

说话轻柔，喜欢 思考深入，习惯从片 话多，反应快，善 沉稳，说语稀准，莲欢
P06·运营 P07·HR职能
I活泼，表达直白，算，不水

感知-「这是程序员的工具」是跨角色的一致认知
感知 以试试，我就装 感知
「第一眼觉得正常。 感知 「第一印象是：这另 感知

感知 就装了，但没怎么3 「第一次打开⋯⋯我不太情
r我第一眼就知遵这是丝 三恶知 开婚觉更像是个开发工具.

理解-区分不明显的模式，认知成本超出用户承受范围
不 rS是什么段 别，我理解的是：5 fsa我知通是阳 (工作空网和监理对话单
竹动 作空间一数不释注、是我自己. rs是什么我廊 、MC、工作空兴

用空间，细这个区 部个横式，九麻绩7 新这，B批把E

行动-「来回太多」是共同痛点，但根因不同
28. tu-1. 8-3m ne. 87.%

反馈-结果可用，但缺乏信任感和个性化. . -
访谈综合总结
一、感知维度—「这是程序员的工具」是跨角色的一致认知
7位受访者中，6位(除志远外》在第一次打开 CodeFlcker时，直世判断是 「给工程师用的工

fcm?-式、工作空间、是Me-P)三共路的地的产气满，面起色(赠色工程圆)、本国年系
非技术用户的典型反应是[愿觉和我没关系——不是排岸，而是自我排除。他们不会主动探
索，遇到感知上的不匹配就会停下，选择回到熟恶的工具。

模式入口太多了，一会儿duet模式一会儿 一技术同学
对话模式，我的评价是，不如CLI

核心矛质：产品面向金员，但第一印余只在向工程师说话。

二、理解维度—模式分层的认知成本超出非技术用户承受范围
Tcoda 横式v6.直接对话工作空间vs.萧通对话柜—这两组区分在工程师取中尚且说不

受访者的共同策略是：忽路选择，陆机选一个或只用器单的入口，小盖和辞恰都选择了(直接
在对话框说话：,因为那是唯一看起来和ChatGPT相似的操作方式。

Tskm 『MCP「酷发词，等概念接所有非技术受访者肺过，没有一个人主动探索其含义，

需求保密比较严，但用这个学习成本 一产品同学
说实话挺高的

热过中 W四91,P度7m题动方点，但点方力面产一个不解共
三、行动维度—「来回太多」是共同痛点，但根因不同
所有受访者都提到了「来回太多」的问题，但商后原因有差异：
·工程师(志远):根因是上下文丢失，长任务中途 「忘记」之前的状态，被迫重复说明。
产总经理(是是 大焦):娘因垦结果乐晶不稳定 正一处星一外▽同来 据环虚本高

·非技术用户(小螺、小睢、驿怡): 根因更一来回两三轮不速悬就直接放弃，门性更任。
「不如自己做快」这个感受在产品、设计、运营中普遍存在，但不是「能力不行」的评价，而是

【改来改去的时间成本]的评价一他们大多鼓人认为单次输出质量还可以，但利摇效率低。
核心矛盾：对于轻量需求用户，任何一次不顺畅都可能是永久流失。

用这个跑设计稿，还不如自己手搓快 一设计同学

四、反馈维度——结果可用，但缺乏信任感和个性化
8点中位正一JE用，不地用，是主应平位，真正E
1. 不棉定 向样的需求，不同时间结果差异大(大伟、志远部提到),让用户不效在重要事项上
2.不记得教：每次新对活都要重新交代情影，用产的工作风格、偏好、上下文积果无法流速(网

1:个：工k”?m一，. 所

什么 MCP、skill、上下文，好复杂， 一 职能同学
我用不到，还是直接GPT吧

这产品好「编程」啊，要怎么入手? 一 运营同学

hi~下午好~我是CodeFlicker这边的同学，我们想简
单访谈几个问题~您使用Al产品办公时，处理的最多
的需求是什么呢，你是否有使用过Cursor、codex等
产品呢

hi~下午好~我是CodeFlicker这边的同学，收到您的
问卷提出【模型是否有做本地脱敏，求好用工具，不

经常用的京 然每次还得先脱一次敏再发给其他ai】的问题，这里中_下同复。

hi~下午好～我是CodeFlicker这边的同学，收到您的 个产品
问卷提出【模式入口冗余】的问题，我们想简单访谈 用呢?

几个问题~
这将对CodeFlicke
想先请问能否请您 hi~下午好~我是CodeFlicker这边的同学，我们想简

单访谈几个问题~您使用Al产品办公时，处理的最多
高宇 的需求是什么呢，你是否有使用过Cursor、codex等

因为你们做的不是一 产品呢
个形式，一个是duet

开发的来说，我们更
局，像那个什么空间，经常用的就是
肋啊，除此以外我反i
你们的上下文。实在
话，实话说这个真不但现在它只能说在cf里打开figma,不能直接的调整，只能通过口述参数让他修改，像一些新样式就

得自己再设计了，那我在里面生了结果还得自己去

好滴~了解，您说
figma里画，其实就是设计脱节了

技术的同学去操作

的坦议 你MLRN坦
好滴~了解，您说的很对，其实duet模式主要是给非
技术的同学去操作的，但确实做的不够区分~感谢您

的提议，您刚刚提到像上下文太短的问题，我们也在
优化

痛点总结
产品气质与用户认知错位产品气质与用户认知错位

产品被感知为工程师专属工产品被感知为工程师专属工
具，非技术用户不知道「我能具，非技术用户不知道「我能
用它做什么」用它做什么」

需求在但承接不到 学习成本等于流失成本 来回多，不如自己做 模式多但边界不清
文档写作、数据分析需求量已
超过 Coding,但通用场景竞品
偏好中CodeFlicker 仅占7%

MCP、Skill、触发词构成隐形
门槛，非技术用户遇到一次不
顺畅即永久离开

上下文丢失、结果跑偏、反复
纠正，最终体感是：用它完成
任务比自己做还慢。

对话、空间入口并存，用户不
知有何区别，GUI比重过大，界
面太过复杂。



品 X
CHANGE WHERE

两类核心用户，对AI的期待完全不同
根据前期的定性与定量研究，明确了两类核心用户群体技术与非技术，其中选取设计师为非技术人群代表(最广泛的非技术诉求：写文档、作图、出内容等)。

技术型用户 非技术型用户

前端「绍宇」 设计「希雯」
后端工程师，27岁 吕 UX设计师，25岁校招生

常使用VS Code等软件，对CodeFlicker使用较
为熟练，持续喜欢研究 AI 产品

身份特征 一直使用对话式 Al,也从 Cursor 尝试到
Codex,但始终觉得不够好用。

效率优先 键盘流 技术驱动 设计优先 追求结果 趋势敏感

●任务连续性

不中断、不遗忘、能跑完整个链路。 核心目标

·用一个AI 工具覆盖设计师日常

文字与视觉工作，减少多工具切换。

四 · Code 模式和工作空间边界不清
四 四 ·第一次看到就觉得“这是给程序员用的”

·长任务上下文易丢失，系统不稳定中断成本高 ●结果质量可以，但来回纠正成本高

·与 Codex 执行能力形成对比压力 关键痛点 ·最终回到ChatGPT

●效率驱动，习惯键盘流， ·重视视觉体验、结果预期与设计趋势

·喜欢简洁清晰的设计与技术内容。 行为偏好 ·喜欢可预览的工作流。

Q
●强化 COT可视化和上下文状态管理，模式边界要清楚。 · Skill自动工作，不要求用户先学习，视觉语言决定留存

设计启发



品 X
COMPETITOR RESEARCH

竞品分析-Codex:低负芍首屏，缩短任务启动链路
从交互链路，页面布局与输入模块三个面剖析竞品机会点与痛点，从而得出借鉴思路。CODEX的优势是用低负荷首屏与短结果链路，让用户迅速进入任务。

链路分析

作品集封面 个人介超员怎么做

用 ChatoPT work
+ ②替我审批
添加

我们该在duet 4.0中做什么? ① 添加照片和文件
 在项目中工作 在项目中开始聊天
③创建图像可视化星现任何内容
网页搜索 查找实时新闻和信息
插件

Documents Create and ecit documentarifacts
 PDF Read,create,and verify PDF files

 spreadshets Create and edit spreadshet flus
是5两部，超立

NOTHIN'

堤则来检查，避免把它当成一套新站重做；这一步只分析与本地

先做一次动作播放审阅，

01生成前-中心输入，路径聚焦，快速配置 02生成中-状态反馈与自主执行 03生成后-文件预览，结果直达下一步工具

●标题与输入框绑定，任务意图明确 ●展示耗时与自动触发plan,自主调用工具并记录执行过程 ●生成的内容可以查看并持续编辑
·文件、模型、分组与插件快速配置 ·已完成步骤自动收起，仅保留关键结果 ●调用桌面软件操作，无缝衔接
●没有提供引导 ●思考、执行与等待状态区分不足，总以为卡顿 ●从生成到交付的链路较短

首屏分析

·· □←→ 口

② 新对话
Q搜索
88 插件
◎自动化 优点
项目
 duet 4.0 @
Build a clasic Snake gam...1个月 ●页面认知负荷低，输入区在最容易 get到的中间区域，聚焦
Send frienly greting reply 1个月
Reply to greeting task 1个月
New project 4 我们该在duet 4.0中做什么?

●标题与输入绑定，明确“从这里开始”
新无对话

对话 可向Codex询间任何事。轴入◎使用插件或提及文件 ●快速切文件目录进行任务处理、快速调用技能
暂无聊天

+  K认权展 54-Mini 
2duot 40V ●侧栏同时承接历史、分组与快捷操作，快速关注进度

缺点

●只有一次性的引导灵感，消失后缺少场景提示

●设置位于底部，无法感知额度信息

设置

可借鉴点

◎1生成前·降低启动成本 ◎2 生成中·增强过程确定性 ◎3生成后·缩短交付距离

●核心输入置中，用任务型标题聚焦用户 ·自主调用工具并记录执行过程 ●结果直接可见，不让用户从过程记录中找
·工具集合，快速配置 ●长任务持续展示阶段、进度与下一步 ●连接桌面软件与真实工作对象继续操作
●分组、对话按渐进式设计 ·自动收起思考链，仅保留关键结果 ·文本、代码与文件汇聚到统一结果区



品 X
COMPETITOR RESEARCH

竟晶分析-QoderWork:任务框架+过程白盒，协作确认感
从交互链路，页面布局与输入模块三个面剖析竞品机会点与痛点，从而得出借鉴思路。QODERWORK 用任务框架、过程白盒化、预设问题，串起一条可确认的工作链路。

链路分析
2 深度思考

8处理中⋯
⑨正在获取 github.com

正在获取 github.com

E,

⑨正在搜索网页“github.dev" "codes

口临内普、通

超二/展、。P画、字例列及蒙用旅

完整版：增加全区、期用示例、自用话景器

01生成前-场景入口，任务成型 02生成中-动效加载，澄清反问 03生成后-结果预览直接编辑

●新对话用任务卡快速选择场景 ·思考-给出执行步骤-自主询问并提供选项让用户补充信息
·Skill、IM与文件作为前置配置 ·已完成步骤自动收起，仅保留关键结果，小动效加载状态

●侧边任务监控始终存在，并告知做出的产出、
使用的能力

●任务进度与工具调用持续可见 ●对于设计师有很友好的基础操作可视化调整

首屏分析
○○◎ 团向题反馈
十新任务
T技能
◎ 定时任务
O M频道
回任务 ○频道

优点
定时任

◎每日数据报表更新 ●简洁，有生动的品牌 IP,界面更有记忆点
2026-04-2 10:1-每日数⋯
2026-04-26 09:30-每日⋯. · 不止聊天，搞定一切
2026-04-25 09:30-每日⋯ 本地运行、自主规划、安全可控的AI工作搭子 ●始终有三张任务卡帮助用户选择场景
2026-04-24 09:30-每日⋯. ·
2026-04-22 09:30-每日⋯ G 回
2026-04-2109:30-每日⋯·
2026-04-20 10:13-每日数⋯·

文件整理 内容创作 文档处理
●更便捷的与IM平台链接

智能整理和管理本地文件 创作演示文稿、文档和多媒体内容 处理和分析文档数据
2026-04-1909:30-每日⋯. ●

2026-04-18 09:30-每日.⋯
2026-04-1709:30-每日-
2026-04-16 09:30-每日.⋯. ·

缺点
2026-04-5 09:30-每日⋯
2026-04-14 09:42-每日⋯-
2026-04-13 09:30-每.⋯.

●输入区贴底，与品牌心智区有视觉距离不够聚焦
2026-04-12 09:30-每日⋯

●额度信息只在生成中时出现在右上角，感知较弱
你能干嘛 描述任务，/调用技能与工具，标准模式经济高效

c c coi 选择工作目录e
Free Plan

可借鉴点

◎1生成前·用场景开始对话 ◎2 生成中·信息白盒建立信任 ◎3生成后·以产物闭环

●新对话用任务卡提供场景化快速入口 ·工具调用与任务状态保持持续可见 ●结果直接可见，不让用户从过程记录中找
·生动品牌 IP提供记忆点 ●遇到问题及时找用户补充信息并提供选择 ●结果以可视化方式让用户提出意见

· 小动效加载状态告诉用户没有卡顿 ·文本、代码与文件汇聚到统一结果区



X

CHANGE WHERE

增量用户办公场景机会识别
梳理增量用户使用BEFORE版本工作的用户体验地图，梳理工作流中的安全、效率与能力调用断点，来进行场景机会识别，明确MYFLICKER 从工程师工具升级为AI工作伙伴的设计机会。

阶段 产生任务 资料整合 写Prompt发给Al 输出等待 验证复用

用户 需要完成报告、调研、纪要、数据 内部资料整合，搜索外部资料，整 给AI写设定prompt,找、下载、安 等待AI检索、跟踪查看思考过程， 阅读结果，检查依据，下载或链接
行为 分析等任务 合所有资料 装技能包 判断是否中止，等待中干其他 追问，发给办公软件

犹豫，尝试使用公司 Al,但感觉还

情绪
是没有gpt 对话修改的舒服 谨慎，安全等级低的复制删减一下，安 等待，无输出时不知道进度，

全等级高的只能自己描述或整合了 麻烦，总是要给 AI重复说明这个工作怎么 输出了思考链又太长太复杂
不满，刚生成的文件，让他截图的东
西都放到哪里去了，还要重复性的发

做，对话 agent上下文不够， 送，感觉成Al的助理了
通用 agent token 太贵了

公司让用公司的AI产品， 资源分散，内部很多文档有 重复劳动，使用skill、 未输出时等待枯燥，IDE的 结果、资产整理不清晰，得
痛点 但 IDE 用不习惯，一些功 安全规范，要求不能发到其 MCP、上下文门槛较高， 思考链路长且复杂，不知道 自己手动下载再整理到公司

能接触不到 他 Al 劝退用户 用了什么技能 内部软件

机会 贴合对话 Agent的体验布局，精 打通公司内外部知识源，权限可控 提供各智能对应的技能包，轻松调 等待动效，优化思考链 资产预览，直接接通IM办公软件，
简布局，降低用户认知负荷 安全合规 用 聚合公司内部能力

增量用户不是缺少 AI需求，而是缺少一个能安全接入内部知识、聚合内部能力、承接完整办公任务的AI 工作伙伴



品
HOW TO CHANGE

明确设计方向：让用户理解-上手-记住
基于新用户首次进入 MYFLICKER的关键意图，将设计目标拆解为产品认知建立、核心交互链路重构与品牌视觉感知构建，并对应落地到开箱、首页、生成中与视觉体系设计。

01 02 03
产品认知建立 核心交互链路重构 提升AI信任感知
UNDERSTAND NAVIGATE PERCEIVE

让用户快速理解 MyFlicker是什么
并完成适合自己的能力准备

重构从任务发起到生成反馈的核心路径
降低用户从理解产品到开始使用的学习成本

顺应 AI Agent 产品视觉趋势，建立更轻量
亲和且可识别的产品视觉感知。

策略1:开箱交互建立认知 策略1:以设计意图为例
重构Al办公核心交互链路前置产品身份与核心价值

建立“AI工作伙伴”心智

策略1:探索提炼信任感设计语言

从用户偏好、快手品牌基因等提炼视觉线索
设计从意图输入、能力调用到输出结果

的完整路径 策略2:全链路透传信任感知
策略2:基于角色搭建预置
SKILL技能的交互链路 策略2:搭建设计首页框架

将IP、品牌配色与执行符号贯穿开箱
首屏品牌区和生成中状态。

基于角色预配置对应Skill,后续任务中可
自动调用，减少手动配置成本

通过场景入口、推荐能力与快捷操作组织首页信息

策略3:搭建生成中交互框架

针对 AI 任务执行过程中的不确定感，设计反馈



目标1产品认知建立

策略1:开箱交互建立认知十 +策略2:搭建基于角色任务场景的开箱交互链路

前置产品身份与核心价值建立“AI工作伙伴”心智 基于角色预配置对应Skill,后续任务中可
自动调用，减少手动配置成本

9:41

我擅长：服务端、大前端、算法、质量、数据班发，
技术运营、游戏技术等工作

你想让我成为什么样的伙伴?

美术家
几安

智谋官
开拓者

内容创作
部罪运

开发审查
研究决策

文档写作
收促公4

业务自动化

测试调试 产品设计

重



TARGET 1产品认知建立
品 X

策略1:开箱体验建立“AI工作伙伴”认知
通过开箱流程交互链路的设计，给用户建立“AI工作伙伴”的认知，开箱前先识别用户身份与历史状态，将11种入口情况凝练分发到后台的具体开箱链路。

第一版 最初的开箱流程，路径重复冗余、过长

品牌介绍-建立认知 产品介绍-建立认知 输入称呼、技能 信息总览 加载登录

MyFlicker 你想怎么叫我?。
嘿，我是你的Flicker 我已经准备好了!

一粒属于你的 Flicker,正在苏醒 第一天：我会记住你的习惯和想法
寅一次见面，我会有点惜，但银快就应帮上忙

第一周：帮你干那些琐碎重复的活儿
11 希望我更擅长什么?

摧长思考 内容创作高效执行 信息分析
11 Flicker 「用户起的名字」

Ech 正在唤醒中⋯
擅长思考 内容创作 高效执行

11
正在苏醒

往后：用得越多，我超能帮上你 任务拆解 计划制定 灵感生成 写作表达

点击唤醒 长期助作 流程设计 逻银推理 资源分配
它实国K饭5:备街这比，反备你的在 活完热

有轻微变化( 名字出现有

最终确认 忧化开箱交互链路

◎1 0)2 O3 ◎4
选择偏好

②MyFlicker 嘿，我是你的Flicker
HI!我来啦

你的AI 工作伙伴，今天起陪你一起上班!
麟锁无限可能，让每一个想法和任务都出色

品牌介绍建立认知 基础配置选择 +选择身份与技能+ 产品认知强化
MyFlicker是谁?可以用来做什么? 用户可以导出自己之前在其他IDE 在使用前，就通过简单的选择准 唤醒加载，唤醒一位共事的伙伴
使用亲和可爱的IP形象与语气 产品中的使用配置，保留使用习惯 备完成场景、SKILL的设置 告诉用户产品会和他们一起成长



品 ×
TARGET 1产品认知建立

策略1:开箱体验建立“AI工作伙伴”认知

手机上也可迅速开箱
*移动端激活后，电脑端安装只需选择「基础配置」

9:41

11

MyFlicker

9:41 0

用严谨逻辑写代码、排Bug,构建极致高效的底层系统

你想让我成为什么样的伙伴?

极 美术家

我来了! 开拓者 智谋官

你的 Al工作伙伴，今天起陪你一起上班
解锁无限可能，让每一个想法和任务都出色

居分析 文档写作 究决策

产品设计 业务自动化

登录 对，就这样

9:41 I一

用严谨逻辑写代码、排Bug,构建极致高效的底层系统

高效的底层系统

嘿，我是你的 Flicker =licker 名额已满 舌失败

第一天：我会记住你的习惯和想法 E唤醒中⋯ 已满，明天再来看看~ 文案错误原因文案错误原

错误原因文案错误原因
第一周：帮你干那些琐碎重复的活儿 在苏醒⋯30%
往后：用得越多，我越能帮上你

唤醒我

9:41
□新对话

Flicker(world

{你的 Flicker}随时待命，要做什么?



品 X
TARGET 1产品认知建立

策略2:基于角色搭建预置skill技能的交互链路
进行桌面端和移动端的多种布局探索

是否使用卡片形式 是否需要给形象取名 技能排布的方式是否足够易用、能见、美观 是否做自我介绍 选择后得到的反馈呈现信息量

你想怎么叫我? 你想怎么叫我?

你想让我成为什么样的伙伴?
极客狂GEEK 美术家ARTIST

智谋官STRATEGIST

开发市查 试调)部嘉运堆内容创作
数据分析 产品设计 业务自动化

研究决策 文档写作

请选择您的本命主职

11
11

极客狂
追求极致的准确与高效，崇尚技术

极客狂 开拓者
基保场，缺稳足，都在用产递沟速
构律库率 对不相站的技术空租 梦， :。。 品菜 内容划作

开发审查 调证部运堆 内容创作 产品设计 业务自动化 研究决策 数据分析 文档写作

你想让我成为什么样的伙伴? 追求极致的准确与高效、崇尚技术纯较

我已经准备好了!

你想让我成为什么样的伙伴?

我已经准备好了! 我已经准备好了!
我已经准备好了! Echo

极客狂 接长思考 内容创作高效执行

部署运维

极客狂
它更擅长创作与思考，会不断进化成庚懂你的存在



品 ×
TARGET 1产品认知建立

策略2:基于角色搭建预置skill技能的基础框架

根据使用习惯、视觉动线
选择了左右布局 你想让我成为什么样的伙伴?

我擅长：设计、游戏美术、游戏策划等工作

01
选择伙伴

快速配备伙伴职业、配套
Skill

01

形象展示

02
配置技能

IP呈现的位置，始终
保持亲和力，视觉动线符
合用户习惯

极客狂 美术家

开拓者 智谋官

产品设计 内容创作 文档写作 部署运维

测试调试 数据分析 开发审查 研究决策

业务自动化

3

快速配备常用Skill,

降低使用门槛
对，就这样 上一步 跳过



TARGET 1产品认知建立
品 X

移动端框架
9:41 O

我擅长：服务端、大前端、算法、质量、数据研发、
技术运营、游戏技术等工作

01

形象展示

移动端保证用户

IP呈现的位置，始终
保持亲和力，视觉动线符
合用户习惯

你想让我成为什么样的伙伴?

的可点击性 01 选择伙伴
快速配备伙伴职业、配套

Skill一屏要呈现的信息较多，尝试选择卡片、滑动选技能、
同web的技能布局方式等等之后，确认现在这版

02 配置技能
快速配备常用 Skill,
降低使用门槛

极客狂 美术家

开拓者 智谋官

开发审查 部署运维 内容创作

数据分析 文档写作 ◎研究决策

测试调试 产品设计 业务自动化

对，就这样

< 呈 C



品
TARGET 1产品认知建立

把skill包映射为用户熟悉的职业认知
将AI的抽象能力映射为用户熟悉的职业认知。把模型能力包装成用户可以理解、选择和调用的工作能力。

通过MECE原则(相互独立、完全穷尽)抽象出四种角色
决定产品输出的思维模式与表达语境

11
DEV

极客狂 智谋官 美术家 开拓者



品 X
TARGET 1产品认知建立

职业与 Skill如何组合，以降低开箱认知成本
用角色化预设降低首次选择成本，再通过轻量勾选保留用户控制权

01 选择预设技能包
组件探索 最终结果

A 极客狂GEEK 信息量太少，点击困难

B 极客狂 极客狂
开发审查

服务端、大前端、算法、质量、数 测试调试
信息冗余

据研发、技术运营、游戏技术。 部署运维

追求极致的准确与高效，崇尚技术纯粹性

极客狂

移动、web端不一致

用严谨逻辑写代码、排Bug,构建极致高效的底层系统

你想让我成为什么样的伙伴?

极客狂 美术家

开拓者 智谋官

DEV

02 微调单项技能
组件探索 评估维度 最终结果

内容创作 内容创作 内容创作 内容创作

内容创作 内容创作 内容创作 内容创作

重点气质明确 强调对比更强 层级感弱 轻量但对比偏弱

》
可读性 内容创作 产品设计 开发审查 测试调试 部署运维

状态对比 文档写作 数据分析 内容创作 研究决策

高密度适配 内容创作 业务自动化



目标2核心交互链路重构
策略1:以设计意图为例
重构Al办公核心交互链路

策略2:搭建设计首页框架 策略3:搭建生成中交互框架

通过场景入口、推荐能力与快捷操作组织首页信息 针对 AI任务执行过程中的不确定感，设计反馈
设计从意图输入、能力调用到输出结果的完整路径

●●● Work Code 凸⑧
MyFlicker □ 资产

9:41 ○新对话

回新对话 S  定时任务

技能

分组 C
2 spaces name 1
○做一个Logo
①构建 MyFlicker 世界

◎有趣的故事

With
新对话√

中通用图像生成帮我生成一张图片，内容描述为

< myficker.corp.kuaishou.com ⋯

Flicker

十 K2.5思考

·做一个Logo

Work

With Flicker
2做一个Logo

做一个Logo 开始新任务 构建Al世界∨

2 spaces name 2 你的Flicker,随时待命

+ 技能 ⑤灵感触发 K2.5思考∨
对话
● 构建MyFlicker 世界

做一个Logo

顶会议

订机票旅行

◎ 设置 积分：剩余92%



TARGET 2核心交互链路重构
品 X

策略1:以设计意图为例，重构AI办公核心交互链路
设计从意图输入、能力调用到输出结果的完整路径，包含设计全流程的体验。

MyFicker
O新对话
位定时任务
技能

2 mco o
做一个Lo90

①构! MrFluko 世界
①有趣的放事
·做一个Logo With
2做一个Logo

Flicker
做一个Logo

2spacos nam 2 你的Flcker,随时待命

·构建Mficor 世界 十技能灵触发
做一个Logo
顶会议
订机票旅行

◎设置

个人空问个人空问

○新对话○新对话

搜索搜索

⑩定时任务⑩定时任务

技能技能

G spaces name 1G spaces name 1
僵一个Lo99僵一个Lo99
③构进MNFicker 世界③构进MNFicker 世界

与趣的故事与趣的故事

·做一个Lcgo·做一个Lcgo
2做一个Logo2做一个Logo
做一个Logo做一个Logo
spacespace

J机票旅行J机票旅行

⋯ wak
MyFicker 构建MyFlicker世界

○新对话
⑩定时任多

中 技能

2pnco naome 1
一个Lo90
① 构建 Mflokr 界
◎有题的故事
·做一个Logo
2做一个Logo
驾一个Loso
asocsnamne2
对话

·热 Mfort界
做一个Log
顶会议

订机票旅行

◎设置 心积分：剩余92%
K2.5思考

生成前01进入产品首屏

⋯ wonk Ccce
MyFlicker □ 构建 Mnrlcko 界
○新对话 印 网络搜索

⑩定时任务
技能
分组

调用工具调用了6个工具

2 socos naone1 执行命令生成Pyth

○做一个Logo
① 构建Mflcert界
有趣的事
·做一个Logo
做一个Lo00 VITE v

做一个Logo

2pco ame2 press h to show

做一个Logo

顶会议
订机票旅行

你的Flcker,随时特命

+ m技能 ④灵感触

积分:余926
K2.5思考

生成前02配置skill灵感模型分组 生成中03加载动效

MyFlicker  构建MyFlicker世界

○新对话
0 定时任 研档感
技能

 spaces name 1

构运MyFlicker 世界

◎有趣的故事

·做一个Logo

2做一个Logo

做一个Logo

·构建MFlicker 世界

顶会议

MyFlicker 提取设计资产(1) / Fork-网站内容分

○新对话

请求在指定仓库创建新分支⋯
捉取设计资产(1)

Fork-网站内容分析与拆解 两个独立组件已创建，零报错：
The intelligent canvas for
infinite creativity

◎设置

生成中04自动收起思考链，展示生成资产 生成后05查看并编辑文件 生成后06链接其他软件查看



TARGET 2核心交互链路重构
品 ×

策略2:搭建设计首页框架
这里要写一段

01 模式切换 Work/Code 模式切换，根据场景使用

05

06

方便管理

07

回溯历史

分组列表，快速寻找

快捷功能

快速寻找技能、制定任务

02 品牌认知
强化 「AI 工作伙伴」属性，增加亲和力

04 快捷分组显示对话所属的空间与分组，快速切换归属

03

快速创作
输入消息的主编辑区，含技能调用、灵感触发等工具，快速开启使用

独立对话记录，按时间顺
序排序，便于查看历史

08 显化余量 展示积分用量，降低用量焦虑，提升掌控感

Work Code

MyFlicker □

○新对话

◎定时任务

Q搜索

叩技能

分组
□ spaces name 1

○做一个Logo

①构建MyFlicker世界

①有趣的故事

· 做一个 Logo

2做一个 Logo

做一个Logo

2 spaces name 2

对话
·构建 MyFlicker世界

做一个Logo

顶会议

订机票旅行

◎ 设置 ◎积分：剩余92%

☆ ⑧

C分享 资产

Work

With Flicker
开始新任务 构建A世界∨

你的Flicker,随时待命

+ 技能 ⑨灵感触发 K2.5思考√



品 ×
策略2:搭建设计首页框架

模式分离，功能不丢
作为IDE产品升级的通用AGENT,IDE本身的功能点不能丢失。因此设计了WORK模式和CODE模式的切换

保持首屏界面统一，品牌区做了部分指向性区分

Work模式专注于AI对话与创意工作流 Code模式保留完整的IDE编码能力

Work Code

MyFlicker □ 资产
◎新对话
Q搜索
定时任务
m技能
分组 C7

2 spaces name 1
○做一个Logo Work
◎构建MyFlicker 世界

◎有趣的故事
·做一个Logo

With Flicker
2做一个Logo 开始新任务 构建A世界v
做一个Logo 你的Flicker,随时待命
2 spaces name 2
对话 + 技能 ⑤灵感触发 K2.5思考
·构建MyFlicker 世界
做一个Logo
顶会议
订机票旅行

◎设置 积分：剩余92%

Work Code

MyFlicker □ 资产
O新对话
Q搜索
◎定时任务
m 技能

工作空间 C7

2 spaces name 1
做一个Logo Coding

构建MyFlicker 世界

有趣的故事 With[“]Flicker
2 spaces name 2

开始新会话 构建A世界

你的Flicker,随时待命

+  Pan Claude Sonet 4v O 田

打捞本周未完成事项

◎ 设置积分:余92%



策略2:搭建设计首页框架
品 ×

让任务可追踪、可继续、可管理

分组 两处入口支持快速分组

 spaces name 1

0做一个Logo 分组可更换头像

○做一个Logo 正在编辑，可以离开当前对话，编辑内容仍保留

· 做一个Logo 正在生成，可以离开

①构建 MyFlicker世界 已完成未阅读

Work

With
⊙有趣的故事 出错了

开始新任务 构建AI世界▽

做一个Logo 定时任务

2 spaces name 2 已完成已阅读 你的Flicker,随时待命

对话

● 构建MyFlicker世界

做一个Logo

对话与分组内对话按时间顺序排列
快速定位，回溯过往

十 技能 ④灵感触发

顶会议

订机票旅行



策略2:搭建设计首页框架
品 X

灵感触发的竞品分析与祥式探素

Tare SOLO Codex 竞品分析 QoderWork 悟空

Code with SOLO

顶部四类功能灵感引导

全流程开发任务，交给SOLO搞定

应用开发 项目理解
开 分析项目仓库，

帮你编写代码、调试Bug、优化性能等开发工作，交付生产级代码产物。

四四 soL0 Auto Model回0↑

只本地 □traesolo测试～

我们该在duet 4.0中做什么?
不止聊天，搞定一切
本地运行、自主规划、安全可控的AI工作搭子

文件整理 内容创作 文档处理
智能整理和管理本地文件 处理和分析文档数据

描述任务，/调用技能与工具，标准模式经济高效

选择工作目录e

默认权限

 duet 4.0

仅在开箱结束后，提供「灵感」功能点
击后灵感卡片消失，轻量

想要和悟空一起做点什么?

公司需要采购一批A4复印纸，大概500包，帮我在168方供应益推荐几个性价比高的选择 ToD锅入

十技能 默认项目 标准v

核验合作方资质证照合规性

最佳实践

图

测试任务智能管理

钉钉文档流程图写入 工作提温济单整理

胶囊+实战案例卡片引导
三卡放品牌下

输人框上 六banner 一些尝试 窄banner 胶囊

三卡放输入框上部，大图标+文字描述
无法承载太多灵感，空间利用率低

胶囊轻量化，也是很多产品使用的方式

极具存在感的六卡，banner为主
太抢对话的视线，太重

依然是大图标+文字描述，但缩窄卡片
无法承载太多灵感



策略2:搭建设计首页框架

灵感触发-简洁与功能的平
弹窗式灵感，在不侵占主对话流空间的前提下，提供充足的灵感与查找体验

◎2
◎1 搜索 ×

竞品调研 生产工具
你的Flicker,随时待命 这里是描述字段这里是描述字段这里是描述字段这里是描述字段

■ 竞品调研 生产工具
这里是描述字段这里是描述字段这里是描述字段这里是描述字段

十技能 )灵感触发 分 竞品调研 生产工具 △
这里是描述字段这里是描述字段这里是描述字段这里是描述字段

◎3 分 竞品调研 生产工具
这里是描述字段这里是描述字段这里是描述字段这里是描述字段

D 竞品调研 生产工具
网络搜索 调研 竞品名称 的最新功能更新和用户评价 这里是描述字段这里是描述字段这里是描述字段这里是描述字段

分 竞品调研 生产工具
这里是描述字段这里是描述字段这里是描述字段这里是描述字段

十 单技能 ⑥灵感触发 成 竞品调研 生产工具这里是描述字段这里是描述字段这里是描述字段这里是描述字段

分 竞品调研 生产工具
这里是描述字段这里是描述字段这里是描述字段这里是描述字段



策略2:搭建设计首页框架
品 ×

模型性能透明化，降低结果预期偏差
在模型选择器中展示模型的实时健康状态(如性能波动、服务异常等),帮助用户感知当前模型可用情况。

PM初版方案使用 ①标注异常模型

但①
通常代表

警告/出错

用户感知

「这个平台不稳定」「这些模型经常出问题」

导致

损害模型信任感与平台可靠心智

Auto 1x

米 Claude Sonnet 4.6 5.5x 推荐

米 Claude Opus 4.7 9x
Gemini 3.1 Pro
250K上下文窗口·4.5x

可用能力

◎图片输入
◎推理

模型健康度

①性能波动

⑤ GPT-5.4 4x ①

岛 GPT-5.5 8.5x

◆ Gemini 3.1 Pro 3x ④

Qwen3.7-Max 3.5x
 DeepSeek-V4-Po 0.75x·节省积分

添加模型 >

Auto 1× Auto 自动选择当前需求合适的模型

米 Claude Sonnet 4.6 5.5x 推荐
GPT-5.5

可用能力

250K上下文窗口·4.5x

◎图片输入
推理

模型健康度
正常

5.5x 同样token数消耗的积分倍数

米 Claude Opus 4.7 9x
以信号格数的形式表示

将「异常」的概念替换为「状态」的概念
用信号格展示，波动时降格而非报警

 GPT-5.4 4x i
 GPT-5.5 8.5x √ pop 告知上下文长度与可用能力
◆ Gemini 3.1 Pro 3x il

Qwen3.7-Max 3.5x
 DeepSeek-V4-Po 0.75x·节省积分 节省积分 使用优惠模型资源

添加模型 > 添加模型 添加自定义模型，促活快手MaaS平台



TARGET 2核心交互链路重构
品 X

策略3:生成中交互框架-样式探素
需要在模型选择器中展示模型的实时健康状态(如性能波动、服务异常等),帮助用户感知当前模型可用情况。

口 O构建MyFlicker 世界

新对话 已完成思考 25min36s
X定时任务  正在思考技术实现方案 1min59s

技能市场 好的，让我先来分析一下这段SQL,看看有什么地方可以优化，不断输出A思考的过程，流式输出的方式进行呈现，好的，让我先来分析一下这段SQL,
看看有什么地方可以优化，不断输出A思考的过程，流式输出的方式进行呈现.⋯好的，让我先来分析一下这段SQL,看看有什么地方可以优化，不断输出

◎我的Flicker A思考的过程，流式输出的方式进行呈现，好的，让我先来分析一下这段SQL,看看有什么地方可以优化，不断输出A思考的过程，流式输出的方式进行
呈现.⋯好的，让我先来分析一下这段SQL,看看有什么地方可以优化，不断输出A思考的过程，流式输出的方式进行呈现，好的，让我先来分析一下这段
正玄地十可ル 丁r△旧甲从 十山→*#=口地67竹 L生市八 Tnon!亡址十可出

你的项目 √联网搜索 1min59s

月音乐项目 母网页名称网页名称com zhlishiwangzhikwaishoushoucom/home

月音乐项目
④网页名称网页名称com·查询失败
√调用技能 1min59s

你的聊天 3 /report-generator

构建MyFliker 世界
4 /data analyst
√/user experience designer·调用失败

和朋友们打个招呼 说明：技能说明技能说明技能说明技能说明技能说明技能说明技能说明技能说明技能说明技能说明技能说明技能说明技能说明技能说明
技能说明技能说明技能说明技能说明技能说明技能说明技能说明技能说明技能说明技能说明技能说明技能说明

有趣的故事 原因：需要生成Traei调研文档

做一个Logo 文件查询 1min59s
固 indexhtml·查询失败
index.html projects/rpc-providerl.rollup.cache/rpc-providerl.rollup.cache/indexs
题 dist/index.html projects/rpc-providerl.rollup.cache/rpc-provider.rollup.cache/indexs
√生成Python 脚本生成方案 1min59
def fibonacci_sequence(n):

"""生成斐波那契数列的前n项"""
sequence =「
a,D=0,1

forin range(n)

sequence.append(a)
a,b= b,a +b
return sequence

你的Flioker,时待命

资产 ○构建MyFlicker世界 巳资产
新对话

帮我生成一个泛开发者的用户调

8 定时任务 研文档，以pdf形式发给我

 技能市场 我需要先获取当前时间，然后查看昨天的记忆文件。

◎我的 Fliker ⑨联网搜索 zhelishiwangzhikwaishoushoucom/home
我需要先获取当前时间，然后查看昨天的记忆文件。我需要先获取当前时间，然后查看昨天的记忆文件。我需要先获取当前时间，然后查看昨天的记忆文件。我需要先获取当

你的项目 前时间，然后查看昨天的记忆文件。我需要先获取当前时间，然后查看昨天的记忆文件。

月音乐项目 ④联网搜索 zhlishiwangzhi.kwaishoushou.com/home·查询失败
头 调用技能/report-generator

月音乐项目 头调用技能/report-genorator·调用失败
你的聊天 √调用技能/report-generator

构建MyFlicker世界 说明：技能说明技能说明技能说明技能说明技能说明技能说明技能说明技能说明技能 支能说明技能说明技能说明技能说明技能说明技能说明

和朋友们打个招呼
原因：需要生成Trae调研文档
读取文件 projects/rpc-providerl.rollup.cache/rpc-providerl.rollup.cache/indexs

有趣的故事 C。读取文件·查询失败
做一个Logo 2 执行命令 生成 Python脚本生成方案

√执行命令 生成Python 脚本生成方案
cd“/Users/fangdi/工作/2026.03.10 ktest实验”&& npm run dev
VITE v4.5.14 ready in 551 ms

Local: http://localhost:3000/
Network: use--host to expose
press h to show help

你的Fliker, 随时待命

5思考

第一版-直接套用IDE思考链 ◆第二版-调整后首期上线内测
套用IDE已有的思考链规范，完整展示每个工具调用过程，但
有以下问题

补全工具样式，结合实际背景调整方案后上线，但用户反馈
有以下问题

·工具样式未完整覆盖，存在样式缺失 ●思考链日均反馈0.3条工单
●默认平铺展开，信息量太大，劝退阅读 ·未调用工具时，没有正在生成提示，感受卡顿
·样式太过工程，品牌调性不符 · COT没有总体收起，太占正文内容



TARGET 2核心交互链路重构
品 X

策略3:生成中交互框架-竞品调研
需要在模型选择器中展示模型的实时健康状态(如性能波动、服务异常等),帮助用户感知当前模型可用情况。

链路 悟空 Trae SOLO QClaw QoderWork Codex

运行中3秒 总计约240+472+280=992px,但你说要限制在1200px内。 深度思考 已处理2m23s
明白了!你的产品布局由四个部分组成：

■非奥期索 ◎ 查看3个步骤

但你需要整体限制在1200px 内，这意味着需要压缩112px。我来调研竞品(钉钉、微信
分所当而各区际基小政度相加为用题过120m, 从及些区基写路助所量) 让我调研一下主流竞品(Cursor、Windsurf、Claude Code、ChatGPT、Vo等) 2 深度思考 我现在重新调用 macoS原生语音导出，把这份摘要直接生成为 m4a。
正在搜素网页

案，并给你输出解决方案。 调用工具 ◎ 查看3个步骤 四 已运行cd"/Users/fangdi/Documents/New project" && cat>/private/tm.⋯

思考中 Q搜索调研竞品期应式布局方案
◎搜索了 Cursor IDE minimum width responsive layout breakpoints css 2 深度思考
◎搜索了Windsurf IDE minimum window width layout constraints ◎查看3个步骤 导出已经启动了，我轮询一下结果，确认文件是否落盘。

Q 搜索调研 IDE典产的多拦布局宽度策略 ◎搜索了ChatGPT web app minimum width responsive design sidebar collapse 深度思考
四 正在运行命令，已持续47s

●正在思考 ◎查看了SKIL.md 8处理中⋯ 系统语音导出比预期慢一点，我继续等这一轮，确认它有没有成功落盘。

只展示到工具调用层级(不展示调用详情)但 ◎正在获取 github.com 正在思考
只展示到工具调用层级(不展示调用详情) 会在上下文里呈现所有搜索过的内容 只展示到工具调用层(不展示调用详情) 展示到工具调用详情层级，思考完后收起 全部铺开

SOLO Code

思考结束 已完成 30秒>
已调用19个工具∨ ◎查看1个步骤

深度思考 已处理2m 30s>

任务耗时3m 27s> 调研完成!以下是核心结论： 查者1个步骤
2 深度思考 已经生成出文件了： cute-cat.m4a。
调研完成了。我格理了VS Code. Cursor. JetBrains Obsidian. Fiama等竟品的做法，并输出了一份完整 不讨我烩查这个立件口右 20字节 说口玄统五巳屮5

全部收起 全部收起 全部收起 思考完不收起步骤 全部收起

01 运行过程中，只展示到工具调用层级，不展示调用详情 02多个工具并行时，合并展开展示，思考完后合并收起 03运行完成后，COT过程收起，只展示结果markdown 04 QODER、QCLAW有特殊小动效，其他为流光动效



策略3:指建生成中交互框架，让生成可掌控可跟踪
●●● WorkCode

MyFlicker 口 构建MyFlicker世界

O新对话

定时任务 帮我生成一个泛开发者的用户调研文档，以pdf形式发给我

技能
好的，让我先来分析一下这段SQL,看看有什么地方可以优化

C7
工具聚合减少信息量 及调用工具调用了6个工具∨

四 执行命令 生成Python脚杰生成方案>

工具聚合，收起展开逻辑设定，只展开工具
层级，减少信息量，(可点击展开)

□读取文件 projects/rpc-provider.rolup.cache/rpc-provider.rollup.cache/indexs

资产

这个myflicker界面简直太酷了

主要是加了个小人在那里蹦哒
2 执行命令 生成 Python 脚本生成方案
四 执行命令 生成Python 脚本生成方案

及调用工具调用了6个工具∨ 2 执行命令 生成Python 脚本生成方案>

2 执行命令 生成Python膨 生成方案 >
□读取文件 projects/rpc-iderlrollup.cache/rpc-providerl.rollup.cache/inde
2 执行命令生成Python 脚本生成方案
四 执行命令生成Python 脚本生成方案
四 执行命令 生成Python 脚本生成方案√

2 执行命令生成Python 脚本生成方案√

cd“/Users/fangdi/工作/2026.03.10 ktest实验”&& npm run dev □

VITE v4.5.14 ready in 551ms
Local: http://localhost:3000/
Network:use--host to expose

cd"/Users/fangdi/工作/2026.03.10 ktest实验"&& npm run dev
cd"/Users/fangdi/工作/2026.03.10 ktest实验"&& npm run dev
cd"/Users/fangdi/工作/2026.03.10 ktest实验”&& npm run devcd"/Users
cd"/Users/fangdi/工作/2026.03.10 ktest实验”&& npm run devcd"/Users
cd"/Users/fangdi/工作/2026.03.10 ktest实验”&& npm run devcd"/Users

press h to show help
趣味蹦哒 IP降低焦虑感

“内容输出中，请耐心等待⋯

在生成中，始终有一个可爱的小动画以及轮
播的趣味文案，降低焦虑感

订机票旅行 别急，好东西需要酝酿⋯
宝子，我们在优化一个Al产品的流式输出规范，同学对比了市面上的产
品，一致认为myflicker的排版是最清爽的白 “ 好问题，值得多思考两秒⋯

想问问咱们的规范有什么秘诀呀

DesignAI-Myfilcker-Al-UI Doc 文档 分析一下

十 技能⑨灵感触发 这是我自己接入的模型
◎ 设置

心 大脑正在高速运转.⋯

让我整理一下思路.⋯

让我再想想⋯
内容输出中，请耐心等待⋯



4D-七r

目标3提升A工信任感知

策略1:探索提炼信任感设计语言
从用户偏好、快手品牌基因等提炼视觉线索

策略2:全链路透传信任感知
将IP、品牌配色与执行符号贯穿开箱首屏品牌区和生成中状态



品 ×
TARGET 3提升AI信任感知

策略1:探索提炼信任感设计语言，从晶牌用户定义AI人格感
结合快手品牌基因与目标用户偏好，建立符合AI 陪伴感的情绪板与视觉关键词。

公司与用户偏好 视觉偏好提炼

快手DNA
亲和感

活力 平等 接地气 圆润体态、柔软边界、
陪伴式表达

灵活感
多态变化、轻盈运动、
开放姿态

情绪板

0xaAFX⋯TwIn
3,235.85

0x1GdS⋯Jn53
$4,232.44

兴

OxaA2e

$11235.1
D5eE

用户偏好

亲和，但不失专业

● 20-30岁用户占比73% 智能感
● 偏好简洁清晰、结果可预期

● 重视视觉体验，关注设计趋势

半透材质、冷暖渐变、
低密度界面

情感传递 从同事→伙伴 视觉温度 从冷→暖个 信息密度 从复制→克制十



TARGET 3提升AI信任感知-探索提炼信任感设计语言
品 X

策略1:揉案提炼信任感设计语言，竞品分析设计映射
以圆润形态降低距离感，以极光渐变建立AI识别，以液态玻璃平衡科技感与亲和力。

亲和 灵活 智能
核心关键词

圆润 柔软 温暖 陪伴 活力动感 轻盈多态 Al感 秩序 高效 透明

Lovable QoderWork WorkBuddy
粉蓝爱心背景，降低编程距离感 首屏IP,对话气泡形状，平涂风

机械猫金属质感，AI秩序感

不止聊天，搞定一切 Claw Your deas Into Reality
◎

竞品分析
logo眼睛转动动画

IP的眉毛作为加载动效
workBuddy
我开始执行深度研究：先搜集最新行业动态，再产出结构化报告。
Q搜索20篇行业深度报告 >

生成中，logo常存
处理中⋯.√
④正在获取 github.com
② 正在获取 github.com

全产品绿色点缀
②设计系统帮我建立一套完整的

和基础组件规范文档

Remixing project 全产品薄荷绿点缀，活力生动
This may take a few moments.

U Creating project 多二0 Design Systemi

设计映射 圆润团子小精灵体态
球形包裹感
无棱角亲和力

粉蓝绿色渐变极光色系IP
白色界面降低门槛
浅蓝绿作为宣传主色

半透明拟态玻璃质感
微光弥散轻微磨砂
柔软触感暗示亲和

非衬线体保留技术感的温度技术感的温度
界面内所有字体皆为平方字体皆为平方

可爱的、有温度的动画
文字上的流光



品 X
TARGET 3提升AI信任感知

策略2:让品牌语言贯穿全链路，透传信任感知
将IP、品牌配色与执行符号贯穿开箱首屏品牌区和生成中状态

选择偏好
随时可在设置中更改

从VS Code导入已有配置

Chinese 简体中文 11

浅色

对，就这样 跳过

B夕⑧

MyFlicker 资产

D新对话
定时任务
□ 技能
分组

2 spaces name 1
○做一个Logo
①构建MrFlokor世界
◎有趣的故事
·做一个Logo
2做一个Logo

WithFlicker
做一个Logo 开始新任务 构建A世界
2seacos amn 2 你的Flicker.随时待命
对话

·构建MyFlckor 世界 + 叩技能 ⑤灵恐舶发 K2.5思考

做一个Logo
顶会议
订机票旅行

◎ 设置积分:剩余92%

⋯ wok codo
MyFicker □ 构建Myicker 世界 产班描 Sa+口
O新对话 叩网络授索 沟Hodeo的量新功能更新和用户评价 □多媒体
位定时任务 □ hm
7 技能 好的，让我先来分析一下这段SOL,看看有什么地方可以忧化 o h
分组 庐调用工具调用了6个工E 四构建Myflicker文件

apacos nam 四 执行命令生成Pytho生成方案〉
D读取文件 projcts/pe-provldortrolupscache/pe-provlorl oup.cho/indos

□构建MFlcker 文件

○做一个Log 四 执行命令生成Python脚本生成方案 B构建MFluker文件
◎构 MFlckort界 四 执行命令生成Python脚本生成方案

执行命令生成Python 脚本生成方案>
□构建 Mfluckor件

◎有趣的放事 四执行命◆生成Python脚本生成方案
□ html

·做一个Logo cd“"Uoars/fodl/工作/2026.03.0 tat实”8B om n do □hm
2做一个Logo VTEM4514 ready i 5 ms □ hm
做一个Logo
2spocos ame 2  n
对话 内容输出中，请酌心等特⋯
·构注MFlcker世界
做一个Logo
顶会议

订机票行
你的Ficker,随时待命

◎设置 ◎积分：剿余92%
+ 甲技能 ⑥灵憋触发

开箱 首屏 生成中

IP形象在每一页面皆有身影



品 X
GET WHAT

上线一个月，设计是香真的被用户采用?
数据已脱敏，重点验证「被看见、能完成、愿意回来」三类设计假设

01找得到 02能上手 03能完成 04愿意回来
首访入口发现率 首次任务创建率 首次任务完成率 D7有效回访率

86.4% 71.8% 82.6% 67.3%
数据口径：首访首页→60秒内主动找到入口→创建任务→完成任务→第7日再次发起有效任务

费力度 用户规模：日活破万 消耗占比：Token 绝对主战场

1.8617 10,000+DAU
有效样本1689份，低费力度85.7% 实现产品从0到过万日活的规模化使用。

86% Token消耗占比
统合快手Token,计算快手内部Al产品使用率



品 ×
GET WHAT

设计AI产品，也重新理解如何用AI微设计

设计AI产品

让技术用户看见深度，让普通用户感受不到复杂 将复杂性、产品气质和开箱体验，转化为可执行的体验原则。

分层不是做减法 气质先于功能说话 第一次成功是留存前提

Skill、多模式、上下文管理叠加，每一项都是真实
的能力提升。

AI能力藏在对话里，用户在看见第一个功能之前，
产品已经在说话

非技术用户的流失，几乎发生在前三次使用，失败
会被归因于 AI,而不是「我没学会」

默认路径足够简单，进阶能力在需要时自然展开 用首屏、文案与反馈，建立「可靠可掌控」的预期 在保证能力无缺口的前提下，降低使用的不确定

用AI设计产品

人主导|定义方向 先把问题定义清楚，再让AI放大效率

01明确需求 02确定设计语言 03构建设计知识

先收敛目标、参考和交付范围，先想清楚，避免
把模糊问题直接交给Al。

如果是一个新产品，需要先确定好整体的设计语
言，给出部分特殊的组件及锚点

设计范围 业务目标 寻找竞品 设计语言 设计锚点 设计案例

把设计知识组织成可调用的上下文。并通过使用
figma agent、通用agent搭建设计系统

设计规范 设计边界 设计系统

AI 协作|生成迭代 用结构化输入，生成可评估、可收敛的方案

03理解需求

06评估优化

人机协作筛选、校准并持续收敛

一致性 体验

04制定策略 05生成方案

将信息转成可执行的问题模型

用户 场景 竞品分析 粒度 任务

将方向翻译为生成条件与质量尺

目标 视觉焦点 约束 质量标准

调用设计知识，组合成可评审方案

布局 组件 交互 视觉 状态

07资产沉淀

完整性

让每次评估都成为下一轮生成的可用知识

更新规范 经验复用 新案例



UX PORTFOILO BEIJING INSTITUTE OF TECHNOLOGY

Baidu百度 音秘 AudioMyst

百度音秘AI播客平台体验升级 产玫AudioMys

Al技术设计驱动提升音频内容的生产及消费效率

体验设计产品思维/2025.9/六个月
AI播客 识声识心
让创作更聪明，让声音更动人

创作播客→ 随便听听

音秘是百度内部孵化的 AIGC播客生成平台，旨在降低播客制作门槛。赋能个人声音创作者、
媒体机构及开发者，打造“零技术门槛、全场景覆盖”的音频内容生态。
https://audiomyst.baidu.com/podcast

作为项目设计 OWNER,通过对自媒体人、学生等核心创作群体的用户洞察与竞品分析，
挖掘用户痛点推导设计目标，制定设计策略并方案落地验证优化，
进行AI播客平台的0.5-N体验升级。

AI生成可能不海 捞仔船
朗结果，内测阶段，严禁商用。

人用户协汉

音秋AudioM

预计家要2分德，油耐心等待 ◎停止生成

吻生成中..

 国步至播客广场

生政可能不湘碘，请仔绵瓶别结集，严禁商用、照户办议与登私政等



EXPERIENCE ITERATION Baidu百度 (0音秘 AudioMyst

业务理解-补位百度AI生态
先对齐业务颗粒度，明白产品的定位。百度A生态中“A 生成语音”能力的关键补位，旨在填补百度在语音生成应用层的空白，与生图 生视频 代码生成等能力形成闭环。

各大厂都在探索AI播客，但都只进行 百度Al生态覆盖了除播客外的所有领域
基于现有通用APP的简单探索 独立生态平台

需布局播客以训练AI语音的能力并反哺其他功能

SJJJ
自动驾驶

/~ListenHub
AGENT 代码应用

敏捷速出 可调参数 生文本 百度Al生态 生图

l 生视频 数字人

重 豆包 coze 缺失
A NotebookLM 声音克隆 漫剧

Tencent 腾讯 语音-播客
腾讯混元

通义千问
单点模块探索

BEIJING INSTITUTE OF TECHNOLOGY



EXPERIENCE ITERATION

设计范围-全体验升级
Baidu百度 (0音秘 AudioMyst

音秘处于为0.5厂内探索阶段，依托于百度智能云及文心大模型长期积累的AIGC技术储备，现已确认大致功能及视觉调性。通过对音秘核心功能模块及其AI能力的拆解，确定了
本项目的涉及范围为全体验升级。

产品链路

创作者 AI播客创作平台 实现播客的消费

自媒体创作者+播客爱好创作者 内容生成-内容创作-内容传播 免费-变现探索-收费

目标

用户侧 业务侧 业务侧

提升制作播客的效率 实现用户增长和变现 拓展ai生态

BEIJING INSTITUTE OF TECHNOLOGY



USER POSITIONING Baic (0音秘 AudioMyst

用户定位-调研确定用户人群及现有问题
先前的产品为UCG+PCG,未细分用户，上线MVP后，进行问卷调查(在网站及社群发放，搜集58份)、用户访谈(5位)、社群联络(3群)、线下地推(2次),并得出结论。

问卷调查 用户访谈

使用音秘的用途
自媒体 个人学习 工作效率 01确定访谈用户

功能【多选】 68.9% 51.7% 41.3% 通过调查调查问卷确定用户为创作者-自媒体创作者与播客爱好创作者

希望有哪些功能 移动端使用 脚本编辑 英文播客
选取三名自媒体创作者、两名学生进行访谈
●据问卷调查(自媒体与提效)/桌面调查(白皮书用户画像)结果进行选取

79.3% 60.3% 39.6%
02制定访谈大纲

在通勤开车的时候用的比较多，时长可以长一些
提出其他改进点 或者可以按顺序播放，现在有点短听一下就没了

行为类：场景习惯、操作痛点、生态互动

拟人化和质量还是希望再高点
●在点击生成到产出音频的等待时间内，您通常会做什么?

生成播客的时长希望有个预估
态度类：心理预期、视觉感知
●如果播客广场根据您的兴趣‘主动推送’音频，您会更愿意听吗?

痛点总结 更想听一些即时性的播客
回苦人2 回答人3 回答人4 回苦人5

P备m:, 嘉， 家压、上
线下看有点太黑看不清 行为类 场景习惯 1 您目前的熙业是 煜；追自已不安公么号小红书·发一老漫品盐，壁资产号婴变年 工业设+班三 生成输入交互有点奇怪

2妈下的5的类蜂经备能中段平R,但图5产些258i整共望际四求少两N?2嘉第“地长一不-40瓶这

状态感知力弱
●缺少音频制作进度反馈
●等待期任务流断层严重

平台粘性不足
●资源丰富性低

线下地推访谈
25:558m5备

态度类 心理预期 《鹊一二图下生质肉产最血的共用由): mAdomu. --i 备”第是腌态。 Ku日e:,张快阳过一二开系的 15 R志么用过
·●不符合收听预期

创作功能缺失
●全流程创作不能自定义

●期待高品质人格化音色 场景适配性差
●移动端碎片化创作需求强

盖筋药下是75, 量品最访谈记录 32752
层类 横觉感知72在件时会的不内百吗 备备言1助m共点办? 迁行吧组好明 这到不会，可彩有点端吧 分的，不会香不奔

●长内容及连播诉求高 为 5第习世○高中结亲果路监产050是子，整品望25nm,里点Ruknt:1R四6 8:望
为 Ra6中精品影5等待的时候去干自己的事情然后就忘记了

操作路径繁琐
●生成前操作繁琐导致用

户不知道怎么做 操作阅览性低 碎片化时间播客收听
线上访谈

 sa 82 0 szeane: no -9 o sss
行为★ 生态互动 112会去摇在广场语西环他人角的作品5 会刚一下，香别A的A1 调饮调恶么四·香源起热香*关心别人 邕至务0,主还是听自 桑过几次，热恶光盘的百畜之共会去西香，但好能母罢的银少

光线环境适应不足
三 力 盖自致 2指品27下数反外运会 品量警指?*最器智学保品蝶集 需染条不师，:路过脉政2 098sns

分享只有链接，最好能扫一扫
两 共心gm盖：奉2这保是路最品保；7架智2”:8备，6这是年下风ksem?

了一些播客生成广品您有便

态肉 心理预8 1《有什么功斯会让急愿意付费
有试过

安保。-5572- 



USER POSITIONING Baidu百度 (0音秘 AudioMyst

用户画像-为创作者提升效率
根据前期的定性与定量研究，明确了两类核心用户群体，后续将围绕其核心痛点的解决推导设计目标。

01自媒体创作者

互联网在职，科技博主尝试中

目标
追求多平台分发(公众号、小宇宙、抖音、视频号等)

痛点

32岁 男

希望将文字内容快速转化为具个人特色的音频

02播客爱好创作者

目标
将长篇论文、新闻资讯或内部文档转化为解说式音频，

痛点

市面上AI播客虽然生成快但没有字幕和进度条

学生，播客重度使用者

利用运动、通勤等碎片时间进行“听书式”学习

音频太短且无法自动连播，在运动过程中无法切换

23岁 女

市面上缺乏免费全流程AI播客生成平台
时间紧张，需要在业余时间快速产出内容

喜好 喜好
热爱科技，数码发烧友，热衷各种效率插件和智能家
居，爱玩高画质3A大作，对操作实时反馈有极高要求

视觉动物，活跃于小红书，喜欢收集各类 IP盲盒，追求
高颜值和潮流的 UI质感，往返于工作室、健身房等地

启发 启发
增加脚本编辑与分发功能，实现全流程
信息降噪，将复杂配置进行整合

增加深度解析模式增加时长以及增加顺序播放
音频质量不断提升

BEIJING INSTITUTE OF TECHNOLOGY

事物环境 总结他们喜欢的



COMPETITOR RESEARCH Baidu百度 (0音秘AudioMyst

竞品调研-生成链路拆解分析
第一轮调研10款Al播客产品，第二轮选取专业生产、轻量日常、深度研究三个赛道各一款代表性Al播客产品进行链路拆解呈现

01 LISTENHUB

专业生产力 全链路工作站 高商业门槛

LISTENHUB主要面向海外，为专业制作播客的用户
提供服务，操作基本都要付费

02豆包 AI播客功能

国民级易用 碎片化使用 情感陪伴

豆包为日常使用最多，主打极简即时生成，生成速
度极快，但无法配置音色查看字幕等

03 NOTEBOOKLM
AI播客鼻祖(深度知识构建 信息高密度

生成前 生成中 生成后 可借鉴点

生成的作品与播客广场在
生成按键下提供灵感 进度条+按钮上显示

付费编辑脚本
有播客广场，可分享 ●进度条可视化

·提供灵感
·国际化
·编辑脚本

付费定制音色

极简的界面，移动端为主 极速收听，模型质量优 只能分享
但没有字幕

·简洁化
·利用好移动端
碎片化时间

非常多上传“来源”的入口
只能调主播的对话模式

非常慢 可以加入探讨互动，可以下载
经常会干着干着忘记在生成

●深度研究模式
·单人播客形式
·互动模式

LM以深度研究为核心，可上传50条信息进行处理
但生成速度极慢，但最后的音频可以加入播客互动



PRODUCT JOURNEY Baidu百度 (音秘AudioMyst

产品链路-现有产品链路分析
基于用户反馈与竞品分析，梳理了音秘现有线上触点及其对应的用户诉求与体验问题分布

阶段 生成前 生成中 生成后

链路 生成信息交互输入 音色复刻 设定配置参数 生成loading 流式输出 收听 生成后生态操作

行为

触点 核心输入框 音色复刻面板 配置面板 生成按钮 播放卡片+字幕 播放卡片+字幕 播放卡片+播客广场

诉求 想要生成的更生动一点 主播入口冗余，更多功能 想看到进度 想要生成的更连贯 可以编辑脚本 想听及时性的播客

行为 好不一样的ai输入，为 可以生成自己的音色体验蛮新奇 都不知道到哪一步了 一边生成一边听 就直接生成完了?

情绪 文本和文件/链接不能一起使用 希望后面质量好点就更好了 很常规的配置 还要生成多久啊 还可以看字幕，这点比豆包好 是我感觉里面很多地方不满意啊
但为啥两个主播要分开

就是有点卡 还行，想看就看
这个分享咋只有链接
手机上都听不了

痛点 输人框交互緊琐断层 音色复刻质量一般 功能缺失路径緊琐 状态感知弱掌控感不强 音频生成卡顿不连贯 全流程创作不能自定义 粘性不强 碎片场景缺失

机会点 交互链路重构 参数化定制音色 配置调整增加配置 进度可视化 优化模型并调整输出的时间 可编辑脚本 生态化广场 移动端



KEY INSIGHTS

洞察总结
Baidu 百度 (0音秘AudioMyst

用户 平台

链路效率层
需要可自定义的播客全流程

认知过载 解决“生产力”问题
全流程创作无法自定义
功能链路缺失路径繁琐

状态感知层
等待期间无反馈
遗忘任务链路中断 解决“掌控感”问题

未告诉用户现在阶段
没有预计时间

场景习惯层
移动化
长收听 解决“全时化”问题

场景适配性差
操作浏览性低

生态价值层
不符合收听预期
想听即时播客 解决“用户粘性”问题 运营缺位

资源丰富性低

◎◎ BEIJING INSTITUTE OF TECHNOLOGY



DESIGN DIRECTION

设计方向-为创作者提升效率
Baid百度 (0音秘 AudioMyst

业务目标 用户痛点 设计目标 设计策略

功能缺失路径緊琐
重构AI播客交互创作链路
●以ai对话生成为主的首屏框架重构

●全流程创作不能自定义 01提升AI播客创作流畅度
·生成前操作繁琐导致用户不知道怎么做

●国际化语言切换规则
●搭建播客脚本修改链路
·生成后分享路径

状态感知力弱
●缺少音频制作进度反馈 02提升生成进度的反馈感知 ●设计语言

●等待期任务流断层严重
·状态可视化

场景适配性差 操作浏览性低
●移动端碎片化创作需求强 03提升跨端体验一致性 ●移动端适配

●双色模式
●长内容及连播诉求
●碎片化时间播客收听光线环境适应不足高 ●碎片化时间播客体验一致性

平台粘性不足 04构建内容留存驱动力
●自动化运营播客

●资源丰富性低不符合收听预期 ·节庆活动运营
·想要收听即时性播客

提升制作擂客的效率 实现用户增长和变现
BEJJING INSTITUTE OF TECHNOLOGY



PODCAST CREATION WORKFLOW

目标1提升ai播客创作流畅度

重构AI播客交互创作链路
●以ai对话生成为主的首屏框架重构
●国际化语言切换规则

首页 AI播客 播客广场 联系我们

●搭建播客脚本修改链路 生成中可试听 在北京入夏的第一个周末在紫禁奶

·生成后分享路径 00:22/03:24

预计需要2分钟，请耐心等待
◎ 停止生成

入剖析链接中的关键内容，或补充背景知识

播客字幕节目摘要

以下内容为AI生成：

0/2000 若溪
方4项 北吉的百天总是来得又快又猛?上个礼拜我们还在穿工

0音秘 AudioMyst 你有没有友现，孔就高不留

T 文字脚本 网页链接
入夏的第一个周末在紫禁城 City Walk 离开熟悉的地方，是自由吗? 你愿意和机器人做朋友吗?

为什么我们总想写点什么? 梦里最
衣吹风，这个周末一晚眼，大阳就豪不留情地把整座城市烤醒了 街道

都像是刚蒸完的。

1×山 晨礴
目摘要 口 音色定制(Beta): 背景音乐 ◎时长选择 真的，这种突如其来的热情只能用“应景”来迎接。我干脆护起手机

航，选了一个完全不需要路线的方式一
City Walk,目的地很简单，就

z 从紫禁城外慢慢绕上一圈，让夏天自己带我走一段北京的老故事

的时：下
若溪
从东华门进，对吧?那边早晨人不篁算大多 护城河水开始后光的时候

整条红墙就像是被晒化的故宫年画，有点不真实 像从画里走出来的

晨曦

原
没错，而且走着走着你会发现，一边是现代人穿着运动鞋听播客，一边

n2D正在生成播客音频.- 却能看到有人穿着旗袍在角楼摆姿势拍照，还有几个老爷子蹬着小折

车挂着鸟笼晃过去，那个“时空叠加感”特别迷人

◎同步至播客广场 若溪
我有时候觉得， City walk最动人的不是路线，而是你在这条路上被轻轻

◎◎ A1生成可能不准确，请仔细甄别结果，内测阶段，严禁商用。用户协议与腹私政策 BEIJING INSTITUTE OF TECHNOLOGY

②

a8 (0音秘 AudioMyst



DESIGN DIRECTION Bai du (0音秘 AucdioMyst

01提升ai播客创作流畅度-重构AI播客交互创作链路
在既有DESIGN SYSTEM下，重构A播客交互创作链路，降低用户决策成本，扩展功能型组件与交互模式，与产品。研发多轮评审，让用户快速获得核心价值。
实现0.5→1阶段的体验迭代&对外发布。

01 生成前-首屏生成 02 生成中-收听编辑

(0音秘 AudioMyst 首页 At播客 播客广场 联系我们

AI播客 识声识心

您可以输入一个天马行空的主题或是一段谋划已久的长文本，也可以点击下方灵感一下快速创作播客

离开熟悉的地方，是自由吗? 你愿意和机器人做朋友吗? 为什么我们总想写点什么?

生成语言 新  主播选择 背景音乐 时长选择

 音色定制

000生成播客

O同步至播客广场

可以到播客广场 我的 私密在北京入夏的第一个周末在紫禁城

/03:24

凸

播客字幕 节目摘要

若溪

从东华门进，对吧?那边早晨人不算太多，护城河水开始反光

晨曦
没错，而且走着走着你会发现

若溪
从东华门进，对吧?那边早晨人不算太多，护城河水开始反光

晨
沿错 而日未差未差你会发现 一边旱现代人空差运动鞋听播

重新生成音频 取消

的时候，整条红墙就像是被晒化的故宫年画，有点不真实，像

穿着运动鞋听播

的时候，整条红墙就像是被晒化的故宫年画，有点不真实，像

从画里走出来的。

一边却能看到有

从画里走出来的。

还有几个
“时空叠加感”特别

迷人

收听获取灵感

输入主题

O可以滑动获取灵感

输入配置

● 点击生成

● 是否上传到生态

03 生成后-生态操作

我的私密在北京入夏的第一个周末在紫禁城

收听音频
找到有问题的部分 分享

下载
脚本编辑
修改内容
调整发音

红楼梦：一场贵
族的自杀式狂欢啊
部
族的密华崩切，比任何反腐剧都更真实。曹雪芹用一支笔，把封建贵
虚荣、算计与绝望，写成了一部血泪交织的预言书。你以为他

点击再次生成
⑩音秘 AudioMyst
长按扫码收听播客 ◎ 提供二维码

BEIJING INSTITUTE OF TECHNOLOGY



DESIGN DIRECTION Bai u百度 音秘 AudioMyst

01提升ai播客创作流畅度-以ai对话生成为主的首屏框架重构
首屏主要由输入配置区、生成按钮构成，这里讲述输入配置区调整，生成按钮在目标2中讲述。

① 文字脚本  上传文件 己 网页链接 AI播客 识声识心 https:/ku.baidu-int..
链接

脚本又案目田输人脚本又案目田输人脚本文案目田输人脚本又案目田输人脚本又案目田输人脚不又案目田输人脚本

增加链接文件卡片置换
您可以输入一个天马行空的主题或是一段谋划已久的长文本，也可以点击下方灵感一下快速创作播客

自由输入脚本文案自由输入脚本文案自由输入脚本文案自由输入脚本文案自由输入脚本文案自由输入脚本文案自由 增加品牌slogan提升品牌心智
输入脚本文案自由输入脚本文案自由输入脚本文案自由输入脚本文案自由输入脚本文案自由输入脚本文案自由输入
脚本文案自由输入脚本文案自由输入脚本文案

音色定制(Beta) 个 上传文件 网页链接 ◎ 上传文件与网页链接按钮缩小化

●上传文件与链接入口过大 9·灵感一下 离开熟悉的地方，是自由吗? 你愿意和机器人做朋友吗? 为什么我们总想写点什么? 梦里最 ● 灵感一下，降低用户门槛
●选择音色分成三个入口，路径冗余
·主播需要分开选择，进行整合

生成语言 主播选择 背景音乐 时长选择 V ◎ 主播选择整合
规整化输入调节组件

音色定制

无

晴空漫行

晚风轻叙

我的BGM1 X

上传BGM 创作者可自行上传BGM

◎◎ BEIJING INSTITUTE OF TECHNOLOGY



DESIGN DIRECTION Bai du百度 (0音秘 AucdioMyst

01提升ai播客创作流畅度-搭建播客脚本修改链路
创作者全流程中必不可少的是脚本编辑，很多平台现在不支持编辑，只能听，现进行字幕编辑样式探索。

增加编辑脚本 播客字幕 节目摘要 播客字幕 节目摘要 目

提议在生成音频前就进行字幕编辑
若溪

下内容为AI生成： 已编辑

编辑卡片 ○

可删除不要的对话

从东华门进，对吧?那边早晨人不算太多，护城河水开始反光
的时候，整条红墙就像是被晒化的故宫年画，有点不真实，像
从画里走出来的。

夏天总是来得又快又猛?上个礼拜我们还在穿卫
阳就毫不留情地把整座城市烤醒了，街道

增加编辑后标签
避免用户自己填
写违禁词后生成
音频带来纠纷

晨曦

如何让用户知道这个地方可以编辑/正在编辑
所有一起编辑还是单条编辑

是否增加单条编辑icon,是否增加单条脚本ai生成功能

没错，而且走着走着你会发现，一边是现代人穿着运动鞋听播
客，一边却能看到有人穿着旗袍在角楼摆姿势拍照，还有几个
老爷子蹬着小折叠车挂着鸟笼晃过去，那个“时空叠加感”特别
迷人。

能用“应景”来迎接。我干脆收起手机导
的方式--City Walk,目的地很简单，就是
让夏天自己带我走一段北京的老故事。

,天果

手抗导窥，甚来的热凭全不需要路线”的方接。我fl
,选外损慢络上一圈，

己稀我走一段北京的老故事。

发光的时徙，封票红聪边保是技政的政。年城词有原护

体会实势相动

若溪

从东华门进，对吧?那边早晨人不算太多，护城河水开始反光
的时候，整条红墙就像是被晒化的故宫年画，有点不真实，像
从画里走出来的。

那边早晨人不算太多，收城河水开始反光的时候，
条红墙就像是被晒化的故宫年画，有点不真实，像从画里走出来的。

晨曦
沿错 而日未美未美你全发现一边早现代人空美运动鞋听播

没错，而且走着走着你会发现，一边是现代人穿着运动鞋听播客，一边
却能看到有人穿着旗袍在角楼摆姿势拍照，还有几个老爷子蹬着小折叠
车挂着鸟笼晃过去，那个“时空叠加感”特别迷人。

重新生成音频 取消 若溪

我有时候觉得，City Walk最动人的不是路线，而是你在这条路上被轻轻

BEIJING INSTITUTE OF TECHNOLOGY



DESIGN DIRECTION Baidu百度 ⑩音秘 AudioMyst

01提升ai播客创作流畅度-国际化语言切换规则
有很多用户想要出海发布内容，寻找新的利润增长点，实现全球化商业部署，搭建出海级多语言适配框架，国际化针对中英文文本差异进行弹性布局，针对语言交互功能进行交互逻辑调整适配。

全局语言切换 A文

⑩音秘 AudioMyst 首页 Al播客 播客广场 联系我们

生成语言切换

生成语言

X

▽
人对谈 单口播客 音色定制 双人对谈 单口播客 音色定制 Solo podcast Voice Customization Duet Talk Solo podcast Voice Customization

临 Podcast host 临Guest Podcast host

ustom Voice 1 中 Custom Voice 1

Custom Voice 2 Custom Voice 2

若溪

中年

赵本山 lin

中文 女 老年明星 英语 女 青年 理性

确定 Confirm

全局语言模式为中文 ◎ 全局语言模式为中文 全局语言模式为英文 全局语言模式为英文
音频选择中文，显示中文主播 音频选择英文，显示英文主播，标签仍中文 音频选择中文，显示中文主播，标签为英文 音频选择英文，显示英文主播



DESIGN DIRECTION Baidu百库 (0音秘 AudioMyst

01提升ai播客创作流畅度-生成后分享路径
创作后需要进行下载、生成二维码、分享，才算全流程的完毕。

分享、下载

● 品牌主视觉及slogan
我的私密在北京入夏的第一个周末在紫禁城

00:22/03:2

兰秘

VOL.01

红楼梦：一场贵
族的自杀式狂欢啊 ◎ 标题

一个家族的奢华崩塌，比任何反腐剧都更真实。曹雪芹用一支笔，把封建贵
族的虚荣、算计与绝望，写成了一部血泪交织的预言书。你以为他在写爱
情?不，他在写一个制度的葬礼。

◎摘要

⑩音秘 AudioMyst
长按扫码收听播客

● 分享二维码

◎◎ BEIJING INSTITUTE OF TECHNOLOGY



PODCAST CREATION WORKFLOW 固良 (0音秘 AucdioMyst

目标 2提升生成进度的反馈感知

设计语言

状态可视化 ●现在生成阶段
●预计生成时长

正在生成播客音频.

正在编辑脚本⋯.

正在生成摘要..

)0文本解析中.

0Q0生成播客

◎◎ BEIJING INSTITUTE OF TECHNOLOGY



DESIGN DIRECTION Baidu百度 00音秘 AudioMyst

02 提升生成进度的反馈感知-设计语言
基于前期构建的两类用户画像，结合其日常喜好搜集视觉参考并组建情绪板，以探索契合用户的Al设计视觉风格，依托情绪板提炼关键词，对比分析Al产品生成进度中采用的模式
与设计语言特征，推导Al设计语言方向。

热爱科技，数码发烧友，热衷各种效率插件和智能家 关键词 即时响应 数字生命 潮酷律动
居，爱玩高画质3A大作，对操作实时反馈有极高要求

关键词
视觉动物，活跃于小红书，喜欢收集各类 IP盲盒，追 发散

游戏加载环 高效科技 呼吸灯 智能旋钮 灵动岛 未来实验室 霓虹流光 高对比撞色 Linear

求高颜值和潮流 UI质感，往返于工作室、健身房等地

Al产品常采用以下响应视觉
渐变描边：粉蓝/蓝紫

WoleINT 内部弥散游动
外部呼吸光代表正在思考 Al产品常采用以下

竞品 律动或旋转加载状态 响应格式

分析 每一步正在做什么
并给一定分析
在输入按键处中止

&

DESIGN

TUTORIAL
有

设计
形 质 字 动

映射 环形包裹轨迹 主题色极光紫 微光弥散 非衬线体 呼吸光
微小圆角按钮 电光绿渐变描边 拟态玻璃 “正在⋯.” 声波律动加载

7oTNi 
BEIJING INSTITUTE OF TECHNOLOGY



DESIGN DIRECTION a0百度 0音秘 AudioMyst

02 提升生成进度的反馈感知-状态可视化
由于布局希望能在一屏内完成全流程的制作且快速上线，现阶段没有增加对话模式，需在有限的空间内全方位做到可视化，提升用户的掌控感。

提供预计生成时长 生成播客 未输入时

增加停止生成功能

生成播客 输入内容后
生成中可试听在北京入夏的第一个周末在紫禁城

00:22/03:24 生成播客 hover
预计需要2分钟，请耐心等待 停止生成

拥堵情况下
出现

◎ 生成时，流式音频随时播放， 文本解析中 生成动效

同时也提示用户可以去播客广场收听
提供当前生成进度

√已在生成中~您可以去播客广场逛逛
正在生成摘要..

正在生成播客音频⋯

Q正在编辑脚本⋯

同步至播客广场

000正在生成播客音频⋯ ◎ 开始流式播放

◎◎ BEIJING INSTITUTE OF TECHNOLOGY



PODCAST CREATION WORKFLOW Baidu 百度 (0音秘AudioMyst

目标3提升跨端体验一致性
9:41

若

你

蒸完的

晨曦 一晚眼

移动端适配 真的

播客

的老故事

双色模式
生成UX设计师的必备工
07我收来的热情只能用“应景“来迎航

考溪若溪
从东化 送一北

0/2000

碎片化时间播客体验一致性 ·灵感一下 睡前故事 娱乐游玩 知识
 
没错 微

,而且走着日口

●深度模式 选择主播 ⑤背景音乐

●顺序播放

预计需要2分钟，请耐心等 ◎ 停止生成

0 正在编辑脚本..

◎◎ 同步至播客广场

用户协议与隐私政策
Al生成可能不准确，请仔细甄别结果，严禁商用。

BEIJING INSTITUTE OF TECHNOLOGY



DESIGN DIRECTION Baidu百度 (音秘AudioMyst

03提升跨端体验一致性-移动端适配-生成页
为保证播客碎片化使用场景，进行体验迁移。桌面端并非简单缩放至移动端，且由于手机型号、屏幕分辨率、字体差异等问题，是否嵌入字体、是否使用图片等涉及视觉一致性、性能、
兼容性与工程成本，需要在理想体验与落地条件之间做出判断。另外小程序与APP开发成本高，先适配H5,在保持与桌面端体验逻辑一致的情况下进行设计。

生成页考虑的内容很多，导航、编辑栏按钮使用什么交互逻辑、样式，如何在小范围内协调整体画面布局而不拥挤，元素使用如何避免视觉疲劳等。
三

开发网页H5和小程序两套移动端界面 保持桌面端交互逻辑 导航栏使用汉堡层收缩非紧要信息 品牌logo及slogan进行品牌锚定

保留文字描述调节参数 bt样式修改，不再套用桌面端bt 定制音色单拎加热 匹配移动端触屏机制 选择同一使用底部弹出机制

生成UX设计
双人对议

/2

·灵感一下 睡前故事 娱乐游玩 知识阅

选择主播 精简模式 ①背景音乐
●导航栏置底 ●导航栏置顶 ·太满 ●音频参数功能层级与右边针对输 ·滑动选择路径短
短品牌信息 长品牌信息 一些手机型号可能无法一屏放下 入内容的操作并不平行 ·与桌面端是两种交互方式

音色定制 ●无法展示已选状态 信息密度低 ·太商务，逻辑像政府网站，普通
您可以输入一个天马行空的主题或是一段谋划已久的长
文本，也可以点击下方灵感一下快速创作插客

用户用起来有负担

 主播选择

 ①

音色定制 若溪 沈腾啊 )沈腾啊

最常见，对图标有解释
路径太长 H

预计需要2分钟，请耐心等待◎停止生成
方块太多

用户可能不知道要点 音色定制③)沈腾啊 沈腾啊沈腾啊
可以输入一个天马行空的主题或是一段谋划已久

⑩正在编辑脚本⋯
赵本山 最好能放在一行 ①BGM名称

晴空漫行)晚风轻叙
◎同步至播客广场 个己六

取消 确定 ①精华模式
Al生成可能不准确，请仔细甄别结果，严禁商用。用户协议与隐私政策

GM选择
精华模式  深度模式 ①

①时长选择 BEIJING INSTITUTE OF TECHNOLOGY
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03提升跨端体验一致性-移动端适配-字幕页
播客字幕出现弹出的逻辑、入口在哪，固定还是可移动，字幕的样式是要保持桌面端还是选用移动端更常见的播放页样式，需要考虑较多。

客字幕 节目摘要

又快又猛?上
末一睁眼，太

就毫不留情地把整座城市烤醒了，街道都像是刚
蒸完的

字幕入口置于首页右上角，同时显示当前收听状态 收听与编辑保持桌面端逻辑 点击状态球进入字幕-点击右上角向上收起回状态球

晨曦
0⑩0生成中 1⑩0正在播放 0QQ0暂停

真的，这种突如其来的热情只能用“应景”来迎
接。我干脆收起手机导航，选了一个完全不需要路
线的方式--City Walk,目的地很简单，就是从紫
禁城外慢慢绕上一圈，让夏天自己带我走一段北京
的老故事。

·可移动悬浮球&固定于底部的播放键

若溪

·交互逻辑无法区分，点击这个球时是暂停/播放音
频，还是进入播放页

从东华门进，对吧?那边早晨人不算太多，收城河
水开始反光的时候，整条红墙就像是被晒化的故宫
年画，有点不真实，像从画里走出来的。

●碍事，放在各个位置都需要移动，影响画面体验
感差

●常见播客页面
●较多功能当时并未
上线，需要通用的
设计
更改开发成本较
高，优先上线

晨曦

·同左 保持桌面端相同
播客字幕 节目摘要

●没有上下文联系， 互逻辑

有断层感

从东华门进，对吧?那边早晨人不算从东华门
太多，护城河水开始反光的时候，整太多，护
条红墙就像是被晒化的故宫年画，有条红墙就
点不真实点不真实，像从画里走出来的。

没错，而且走着走着你会发现，一边是现代人穿着

我的 私密在北京入夏的第一个周末在紫禁城

00:22 /03:24

AI播客 d播客广场

BEIJING INSTITUTE OF TECHNOLOGY
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03提升跨端体验一致性-移动端适配-登录与播客广场
登陆页和播客广场页迁移较为顺畅。登陆页主要讨论可以使用何种途径登陆(微信/百度/手机号),登陆后是否绑定手机号等。播客广场页主要思考卡片如何设计。

音秘AudioMyst
一句话生成你的个人AI播客

未注册的手机号将自动注册并登录

请输入手机号

请输入验证码 获取验证码

登录

O我已阅读并同意用户协议与隐私政策

AI播 番客广场

O 请输入

精选播客 公开播客

异世界风暴：忍者与海盗的奇幻交
禾子
921 1k U

我的 异世界风暴：忍者与海盗的⋯.

若溪 晨曦

921 山1234k C126 2分 设置

异世界风暴：忍者与海盗的奇幻交

木木
921 1k 2分

异世界风暴：忍者与海盗的奇幻交
禾子 木木

登陆页使用手机号登陆，并直接注册绑定

播客卡片增加Al封面前随机使用封面

三段式卡片丰富信息

随机封面 ●暂未加入Al生成封面功能

●没有播放状态

·太宽，一屏呈现条数太少
·几乎生成的播客名称都是一行，不用预留

异世界风暴：忍者与海盗的奇⋯
若溪

1234k①2分30秒

异世界风暴：忍者与海盗的奇幻交织在克苏
鲁世界
溪

我的 私宓 凸9211234k
·太窄
●信息太少

A 异世界风暴：忍者与海盗的奇幻交织

我的凸921 1234k 126 2分

异世界风暴：忍者与海盗的奇幻交
禾子 木木

921 1k8①2分

BEIJING INSTITUTE OF TECHNOLOGY



DESIGN DIRECTION Baidu百度 (音秘AudioMyst

03提升跨端体验一致性-双色模式
界面仅有深色模式，在户外、强光等场景阅读体验差，在保持原有设计基调的前提下，进行LIGHT模式 DESIGN SYSTEM的搭建，保持可读性、符合WCAG标准。下面为全部由我制作的
LIGHT和修改调整后未在“体验迭代”内呈现过的DARK。

对比度充足(WCAG) 品牌色在浅背景下的稳定性

是否可直接反色 阴影/描边的必要性

AI播客
识声识心只声识心 音更动人 G11 G19 G33 G44
让创作更聪明，让 6随便听听 #11 #19 #33 #44
创作播客

G77 G99 GEE GFB
#77 #99 #EE #FB

三 brand1 brand2 brand3 brand4
全场景覆盖 #B1CA30 #957AFF #829329 #829329

的，这种突如其来的热情只能用“应景”来迎
一键触达智能适配全场景创作需求 Gradient Gradient Gradient

fil11 fll2 fll3
最人点大n政

Gradient Gradient Gradient
秒级畅听

stroke1 stroke12 stroke3
三全格式秒转

⑩音秘Au dioMys 微信登录
AI播客 识声识心 拖入即转多种格式秒变脚本

请输入手机号 全格式秒装
上传文件
Al灵感



DESIGN DIRECTION Bai du百度 (0音秘 AucdioMyst

03提升跨端体验一致性-碎片化时间播客体验一致性
用户对于播放功能主要的诉求就是可以进行顺序播放不要中断、生成长度增长

增加深度模式
时间大约10-20分钟 连续播放

[ 精简模式 我的私密 在北京入夏的第一个周末在紫禁城

精简模式 00:22/03:24

深度模式 顺序播放 ● 顺序播放-播放完当前一条后自动播放列表的下一条，
播放列表分为“精选播客”“播客广场”“我生成的-公开”
在哪里进入就播放哪一个

单条播放 ◎ 默认单条播放-即现在这样，播放当前一条后停止



PODCAST CREATION WORKFLOW

目标4构建内容留存驱动力 9:41
生成中

AI播客 播客广场 三
Q请输入

精选播客

自动化运营播客

节庆活动运营
异世界员暴

异世界风暴：忍者与海的

921 山

忍者与海咨的

奇

异世界风星
忍者与海盗的奇幻变

◎◎ BEIJING INSTITUTE OF TECHNOLOGY
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MARKET CONSUMERS Bald (音秘 AudioMyst

04 构建内容留存驱动力-播客收听市场可入局
音秘除了创作，收听也是一大需求，进行播客市场发展分析，非常迅速，市场庞大，数据来源于 PODCAST STAISTICS/2025播客营销白皮书/小宇宙。

听众规模 创作者规模 市场规模 2025年全球播客

全球 2025年已有 截至2026年1月，全球共有 全球播客市场估计价值 广告市场收入预计达

5.84亿 458万档节目 396亿美元 40.2亿美元 市场庞大
听众规模 2024年中国的增速为 创作者规模

中国 2025年已有 全球榜首 截至2024年9月，小宇宙上有 同比增长

1.5亿 43.6% 13万档节目 40% 蓝海

人工智能
创作者使用规模 采用了人工智能 市场规模
使用Al来增强播客的创作者 使用人工智能生成的内容 播客制作成本降低 全球播客人工智能市场规模2026预计达

40% 15% 20% 46.4亿美元 可变现
BEIJING INSTITUTE OF TECHNOLOGY



DESIGN DIRECTION Baidu百度 (音秘AudioMyst

04 构建内容留存驱动力-自动化运营播客
提供及时性日更播客，给用户提供持续回访的理由，提升用户生命周期价值。我输出「每日精选播客」自动化运营机制设计PRD,不仅关注界面呈现，也参与内容展示规则、状态与更新
逻辑的定义，让产品从单纯“工具”向“内容生态”转型。

精选播客

公开播客
精选播客更新干2025年11月20E 我生成的

运营更新层
精选播客

公开播客

标题名生成、副标题生成字数逻辑、更新时间 本期精选播客更新于2025年11月20日 我生成的

智能许

模型
1L最新发

AI播客
随 机

正在播放

AI播客

音频生成层
播客广场 科技早咖啡

公开播

对应专题音频调节使用参数
精选播客

牛成口 言模型视角随机卡
鱼随

公开播客

本期精选播客更新于2025年11月20日
我生成的 科技早咖

智能代理变革的语言模型视角随机卡
知能代理恋革的语

模型视角模刑 影单荐片官
智能代理变革的语言

数据采集层 智能代理变革的语言
模型视角 书海干货铺

书单影单管理平台
智能代理变革的语

模型视角

模型视角
智能代理变革的语言

通过对应专题渠道抓取数据 体坛速报站

确保实效性并避免重复抓取 知能代理变革的语言
宜

模型视角模刑 黄历1

How Do Large AI Models
coooooooo0OL 早安

任务调度层
智能代理变革的语言
模型视角

速报 智能代理变革的语言模型
早安听力营

视角随机卡 财经风向标

专题分类、符合全局规则
智能代理变革的语言

体坛速报 热搜榜中榜

模型视角

体坛速报站

BEIJING TNSTITUTE OF TECHNOLOGY



DESIGN DIRECTION Baidu百度 (0音秘 AudioMyst

04 构建内容留存驱动力-节庆活动运营
进行活动的运营策划，持续提供新鲜感，制作教程视频，便于使用。

与赢大奖 我的2026
我的2026 A先拜年了
A先拜年了! 免登录试听

免费打造
红红火火过新年 个人AI电台
哈哈哈哈哈
与不，nn支。 生成播客
音魏AudioMyer

参与拜年活动赢大奖 立即体验
音秘AudioMyst

我的2026A选丰年辽
手机端

围热门 播 功时陈地生

键生成你的

马 年限
我的202605大案

定语音贺卡

先拜年了
快来查看热门新年祝福
一键生成你的马年眼定语音贺卡 步a2202

红楼梦：一场贵
族的自杀式狂欢啊

参与赢-大奖

你的2026 有奖调研
久生副4 工红火火过新年

一键生成 一键
超拟人双人对话音频 人本转对话

右业调研 右调讲解神器
两位永不疲倦、知识渊博
能模仿任何声音的A主播

热门新年祝福 O成本为你打造爆款播客!
你生成专愿开局 怎么

BEIJING INSTITUTE OF TECHNOLOGY



DESIGN DIRECTION

可用性测试
Baidu百度 (音秘 AudioMyst

发布满意度调研问卷，搜集86份问卷，进行分析。

整体满意度 用户问题 问题分析 出现频率 优先级 优化建议

音色定制拟人度不足 37% T0
23.3 音频质量 技术方向调试 模型调试，不断升级

一般 22.7

比较不满意
主播和嘉宾希望是对话感 2% P2
而不是一问一答

34.7 播客广场与生成界面分
比较满意 39.6 播客广场很少会点进去看 开，用户没有点击播客

非常满意
广场的欲望

12% PO 将播客广场放一部分到
生成界面下，推动使用

通用问答AI产品都采取
输入框与按钮隔得有点远 生成键在输入框上的形 3% P1 如仅优化迭代，可优先

式，用户已养成习惯 在输入框增加生成按键

74.3
移动端用网页不太方便 H5迁移时采用导航栏置

处于用户可接受范围 切换界面单手难点 顶，单手热区不方便
5% PO 已在制作小程序，采用

的是导航栏沉底的排布

BEIJING INSTITUTE OF TECHNOLOGY



DESIGN DIRECTION Baidu百度 (00音秘 AudioMyst

项目复盘-迭代性/新产品的工作流
产品设计的基础并不在于功能数量，而在于输出内容本身的稳定性与可用性，这是所有体验设计的前提。在此基础之上，产品才有空间进行差异化探索，如NOTEBOOKLM 对深度研究的坚持
LISTENHUB在音色定制上的侧重，元宝通过接入公众号拓展使用场景等。而UX设计师不仅是单纯的用户代言人，更是业务目标的协作者，需要在“用户体验”与“商业落地效率”之间找到平衡。

找到对的问题 设计对的解法
01 组件对齐与重构

●对齐现有设计组件库
●定义一切元素并新增

02

●将调研所得到的设计点一

03 协同产品开发

场景链路适配

一对应提供解决方案

验证对的结果

01 产品现状分析 01可用性测试

●现有产品的对齐
●现在有哪些问题

●再次进行用户调研，验证方
案的可用性

02用户需求挖掘 02埋点式分析数据

●通过用户访谈、问卷调研
实际使用，得到改进点

●针对性查看埋点得到的数
据，如按键点击率

03直接间接竞品 03 改进优化迭代

●调研直接间接竞品的对应
可参考链路寻找设计点

●确认功能点是否需要做
·排上线优先级

●根据可用性和数据进行再
次的迭代优化

BEIJING INSTITUTE OF TECHNOLOGY



品×iTokens

Al时代的设计工程化实践
将设计资产转化为 AI可执行的生产规范，完成从需求、设计到上线的闭环验证

以 AI模型聚合平台iTokens为实践对象，在mt带领下，重新组织设计系统、业
务组件和设计原则，使其能够被 AI Agent 读取和调用，并建立“需求分析一页面
生成一人工判断一设计评测一代码上线”的协作流程。https://itokens.io/

沉淀 ITokens skill,应用skill 完成模型广场、文档系统、全局等的移动端适配与
直接上线，新增Blog模块实现代码参数直接输出，整体提效50%



WORKFLOW SHIFT 品 × iTokens

从「设计交付」到「设计师主导的Al生产闭环」
A1缩短了设计与实现之间的链路，但没有消除设计工作。设计师的核心职责从“绘制和交付方案”,转向“定义问题 制定规则判断方向并验证结果”。

传统流程：需求、产品、设计和开发依次交接，设计意图需要经过多轮沟通与还原

业务提出原始需求 产品梳理 PRD与原型 设计师完成信息架构 工程师依据设计稿 前后端联调，补充 走查实现效果
设计师被动接收上下文 明确功能范围 交互与视觉方案 进行页面还原 真实数据与业务状态 多轮沟通并调整

需求理解 产品定义 体验设计 前端实现 数据接入 设计验收

O O O O O

AI整理业务上下文 AI 调用设计规则 设计师筛选方向 AI生成并修改代码 必要时接入真实服务 AI 执行规则检查
设计师判断问题与方向 生成多个可运行方案 调整结构、交互与视觉 设计师同步验证效果 验证业务状态与边界 设计师完成最终判断

AI流程：负责高频执行，设计师负责目标、取舍与质量



DESIGN STRATEGY 品 × iTokens
将设计资产转化为 Al可读取、可执行、可验证的 Skill
设计资产的服务对象从人扩展到 AI AGENT:不只告诉 AI“长什么样”,还需要约束它“何时使用、如何组合、怎样判断是否正确”。

BEFORE AFTER
过去的设计资产维护 既有工程适配型md转化路径 现在的设计资产维护
系统构成 设计资产 维护方式

基础组件(原子) 设计系统(组件样式&交互规则) figma文件or文档

mponents

企业服务基境件

功能模块(分子) 业务规范 figma文件or文档

出万攀设计蝶楚库

=
产品页面(结构) 设计原则等 figma文件ox文档

◎

tep1 盘点前端组件、Token与典型页面

tp2 建立组件语义映射与资产索引

tp3 补齐业务组件和使用边界

tep4提炼高复用页面结构

tep5 封装视觉、动效、可用性与文案约束

1
tp6 用真实任务验证并回补规则

Al可读的设计资产
设计系统 Components.md
组件样式&交互规则)

O自动换行|#折叠

ze 尺寸

Dark 暗色模式

业务规范 Design.md O自动换行折叠
Design.md的定位探索

Design.md
YAML Frontmatter (Token声明层)
H token-source/colors/typography/spacing/rounded/shadow
Overview(视觉风格定位)

Base Components (基础组件调用规则)
Business Components(业务组件调用规则)
Page Patterns(典型页面骨架模板)
Motion(动效规范)
可用性原则
文案规范

设计原则等 Design-principles
1. What这个原则是什么(一句话 国UX设计知识库Design Principles

Pain Text v 自动换行三折叠
定义) Design-principles/

2. Why为什么它能提升体验(认
00-README.md -本文件：总纲、流程、检索导引

知/心理学依据)
一01-visual/视觉层：好不好看

3.Wnenf什么时候适用/慎用/
—color.md 色彩原则

不适用

4. How具体怎么设计(可操作方
法论)
5. Ani-pattem常见错误(至少2 5hierarchy.md视觉层级原则

—layout.md 布局原则

标证方式可量的关系 -peodung-1ou,流原则
—03-perception/感知层：好不好用
 motion.md 动效原则

 feedback.md 反馈原则
states.md 状态完整性原则
 touch-target.md触控与热区原则



品×长iTokensSKILL FRAMEWORK

Skill 如何参与一次真实设计任务
不是固定模板，而是一套根据任务动态检索和组合规则的设计决策框架。

tep1 需求分析

粒度定位 用户理解 任务与路径

组件级/模块级/页面级 谁用/使用频率/触发场景/用户目标 主操作/异常/次要

tep2 设计目标

设计目标 核心设计决策 视觉焦点

本次要达成什么 信息密度/操作优先级/边界/需覆盖的清单 最核心的元素

tep3 检索设计知识库

视觉层 结构层 感知层 精工层 克制层

色彩/排版/图标/留白 视觉层级/布局/信息/动线 动效/反馈/状态完整/热区 一致性/阴影/圆角/边界 信息减法/色彩/动效/功能

5十ep4 Design.md

资产声明层

声明引用关系，使用表达式应用导工程CSS变量层

规则层

基础组件 业务组件 页面设计模式 动效规范 可用性原则 文案规范

高低频使用约束 索引调用 通用页面骨架 时长/过渡/禁止 结合尼尔森与产品提炼 语义风格/高频场景

十p5 生成代码

tep6 Design 评测

样式层 组件维度 页面设计模式 设计知识库原则 美观度



WORKFLOW IN PRACTICE 品 × iTokens

一次真实任务如何从需求走到上线
以模型广场和开发者文档为例，我将设计规则、AI生成、人工判断和工程验证串联成完整生产流程。AI 缩短执行链路，设计师在每个关键节点进行判断和收敛。

Description 展开动画： ‘max-height'从`5.5er transition 200ms ease 内容分析与拆解 打

- 第三行: model ID+复制按钮
参考竞品做一下，他们都是把导航放一个侧边栏里，然后给面包屑可以返回，底下有前后页，看完写一个需求文档 □⑦÷
先，我确认一下https://zenmux.ai/docs/zh/guide/invoice.html,https://openrouter.ai/docs/client- ###设计注意

-**所有可点击区域≥44×44px*(导航按钮、复制按钮、Tab 标签、时间切换按钮) 100.

-“最小字号12px”,低于此值iOS会自动缩放破坏布局 G dom-element: but._与卡片信息内容右对齐，不要和名称紧贴

-"图表必须用响应式尺寸重设，不能用缩放替代·

PRD 写好了，放在 /tmp/req-docs_mobile_nav.md。核心方案是三件套： -PC端布局零影响，所有改动严格在媒体查询内 已处理 24
m-auto 会把可用 bado 到行R,与卡片右边对齐，名该和 badoe 它间自动留出间距。

已处理10m 22s> □C

全部完成，零 lint 错误。以下是本次改造总结：
区块二：左侧抽屉 Drawer(270px)
·顶部分区 Tab+下方子页列表

& dom-lemen: but... 只寸倒角不对，查看一下，应该是32px高，8px倒角吧

●切换分区时列表刷新，不关抽屉
改动总览

·激活项高亮，点击导航后关闭
·如后端加了 group 字段，自动变成Accordion(兜底是平铺) → Sowner/Smodel.tsx → 已处理488)

移动端改造 32px高、8px 圆角，搞定。

文档〉Guide >Quick Start,正文上方 顶部 Header Logo 缩至32px与名称同行；徽章单独第二行；Model ID/日期纵向 可②
排列；Compare+API Call 各占50??，高44px 模型广场页，保存一下筛选这个弹窗的方案，接下来做抽屉的方案，点击筛选icon,从左侧拉出一个筛选列，并且

文章末尾，左右卡片，按 sort_order 顺序翻，不跨分区
面包屑返回按钮 热区扩展至44×44px

能力标签 pading 收缩至(4p× 8px,字号12px,自然换行
模型描述

你看一下这个方向对不对，确认后我直接改代码。 Line-clamp-4,展开按铝最小高度44px
信息卡片 +1布局(Limits/IO并排50?ricing 全宽),compact模式字号 搞定,零报错。效果

13px
输入问题，#添加上下文，/唤起指令

不需要横向滚动的tab了吧，他们都没；#∨开一个就是对应的页面，不需要平铺所有，底下增加上下页 输入问题，#添加上下文，/唤起指令

t1 定义任务：明确需求，让Al
辅助整理 PRD和竞品信息 5te2 生成方案：调用知识库与design.md生成首版方案

t3 人工校准：针对业务逻辑和特殊样式
进行代码级调整，缺失的回figma

已处理1m 5

区块一：顶部Menu按钮

区块三：面包屑

区块四：上一页/下一页

3

G 推送到仓库

已处理4m 18s >

?推送成功!
Commit b8ca46a 已推送到 WJY08/04 分支，包含：

· web/default/src/routes/_public/blog/index.tsx 一列表页(15篇 mock、hover 灰色、布局居中)
· web/default/src/routes/_public/blog/Sslug tsx 一详情页(左侧 TOC、三栏布局、Intersectionobserver 滚动高亮)
· web/def
tep4提交上线：推送至远程仓库并部署验证

eval-012.md

efault/src/components/model-plaza/ModelCard,tsx(修改》

D1样式层

类型 优先 建议沉淀规则

【用规 desian.md 已有规则(第三方代码高亮customStvle用var(--muted)豁免);但本处是原生

<pre>,应改用 className="bg-muted"

【讨论中 alwuno 无法表达动 lmae-sadn,此t处 0r0为0一实现方式：超设留免并记录

D2组件维

tP5评测迭代：进行本轮的评测，并完成数据飞轮



OUTCOMES 品 × iTokens

阶段性成果：模型广场与开发者文档
基于同一套设计规则，我完成了两个不同信息场景的响应式适配，并将方案推进到可运行版本。

iTokens Home Models Playgn  EN

Model Selection Models Q Search model name or ID

Promotions
eepSeek V4 Flash 0731 60
eepseek/deepseekv4-fash-07316

lnput Type

lease Date 2026-07-03

026-07-0

2026-07-03 ut Price 50.14/M
17:57 S1.00/M Output Price 50.28/M

Model Selection

模型广场

筛选器由固定侧栏改为点击唤起

模型卡片根据信息优先级重新排布

搜索与筛选操作适配移动端场景

目标是在有限屏幕中兼顾模型信息
密度与筛选效率

长 iTokens Home Models Playground Picing Console Developer Resources  EN SignIn Now
Guide AP Reference
Product oeriew
Quick Start Product Overview
New User Promo What is Tokens?

optimal balance between cost and performance aros a wide ange of models. counts orAPlkeys. ith tansparentpicingand ral tim peformanc sity,Toens hels youacieve the

Why iTokens?
one AP, Instnt Acess-Comatibewith he openA AP, Tokens supors texiae audio,and othermutimodal inpts.Aces seading A moes througha singleAP itout hangingyour ntegraton.
Global Access, Low Latency—Globally distributed infrastructure ensures fast, reliable acess with response latency as low as 200ms.
Flexible Pricing, Pay as You Go—Pay only for what you use with token-based biling and a credit system.Save up to 50�uring eligible promotional periods.
Transparent Usage,Traceable Costs-Track reguests, token usage, and costsin rel ime. Unife bilin. fexibe fitering,and expot apabiltes make t esy to monitoryour API usage.

Supported Models
Povdar Models

Zhipu ZAI GLM-5,GLM-5.1,GLM-5.2
Desekowen Qwen35-397B-A17B
MoonshotAl Kimi-K2.6
MiniMax MiniMax-M2.5
StreamLake KAT-Coder Pov2

17:57 17:57桑 :令4 17:574 ::4

Documentation 长iTokens 长iTokens 开发者文档
GUIDE API Reference> OpenAI SDK Integration API Reference>Streaming

Quick Start

New Use romo ration OpenAI SDK Integration Anthropic Protocol
API REFERENCE iTokens is fully compatible with the OpenAI API

导航栏适配小屏操作
s with

OpenAI SD nteration protocol. Any client or SDK built for openAI works er<API_KEY>','anthropic-version:2023-06-
iTokens by changing two values and'stream:true.The SSE sequence is

Anthroi Protocolnteraion tart',`content_block_start',
t_block_delta', 'content_block_stop',

Responses Protocol Integration Configuration e_delta',and'message_stop'.Read text from

Codex negration Guide _block_delta.delta.text,not OpenA's 强化面包屑与内容层级

Multi-turn Converstions etting

Streaning Base URL  Copy

Too Caling API Key 'sk-YOUR_API_KEY client.messages.stream(

Mutimodal nput 补充站内页面切换返回
Error codes es=[{"role":"user","content"

as stream:
BILLING Python for text in stream.text_stream:

print(text, end="",flush=True)
Pay-as-you-go &Invoicing  Copy PYTHON
Picing& Blng from openai import OpenAI 目标是让用户阅读长文
PRIVACY&POLICY client = OpenAI( 档时能够确认当前位置
< tokens.io C ⋯ <  itokens.ioC itokens.io 并快速切换相关内容



CHALLENGE 01 品 × iTokens

模型广场的真实数据验证问题
页面生成并完成基础适配后，我进一步接入真实环境进行验证，这时暴露出了模型广场的数据问题。

本地环境缺少真实数据，无法生成页面 接入 Staging数据，拉取支持Http的cookie,复制到本地环境
没有模型数据也没有筛选数据

后端依赖公司内网服务(KDB、Redis Sentinel、Kess),本地无法独立启动。数据加载不出来是后端服务没运行的问题，不是前端代码改坏了。
你可以：

1.连接公司内网/VPN 后在终端启动后端：air(根目录运行，热更新)
2.或者 用手机访问内网测试环境的域名(如果有staging 环境)来预览移动端效果

我给你cookie是不是就行

已处理115>

对，新Cookie 给我就行。
你在浏览器里打开https:/itokens.stagingkuaishou.com,然后：
DevTools→Application→Cookies→ itokens.staging.kuaishou.com
把所有Cookie右键 rCopy all as⋯」或者在控制台跑:

 javascript 口

document.cookie
把输出的完整字符串发给我，我直接更新到 env.1ocal 里。
□C 7-2917:21

user-type, tenant_
Dimensions: Responsive 1861 × 426 Fit to window No throttling ▼'Save-Data': default

长iTokens Models Playarounc

Model Selection Models 9 models

eepSeek-V4-Flash 60off NE GLM-5.1 60?f NEW HOT
pseek/deepseek-v4-flash G iglm-5.1G

Release Date 2026-06-26 Structure output
Input Price 50.14/M 192K Release Date2026-06-30

Input Type Text/lmage/Audio Input Price $1.40/M Output Price

Output TypeImage/Audio Output Price $4.40/M

① DevTools is now available in Chinese Don't show again Always match Chrome's language Switch DevTools to Chinese

R□ Elements Console Sources Network Performance Memory Application Security Lighthouse Recorder 日1  :× :Console Al assistance 日回×
Application C Y Fiter ××□ Only show cookies with an isue
□Manifest Name Value Domain Path Priority What's new in DevTools 152
☆ Service workers
目Storage

Medium

□WebMCP Strict MediumMedium
Se all new features

Storage Strict Medium

围 Local storage
accessproxy_session Medium DevTools for agents

田Session storage apdid Medium

目Extension storage
Medium DevTools for agents 1.7 improves memory profiling with the

aet heapsnapshot obiect details tool and native V8

目IndexedDB
Medium txt filtering.
Medium

 Cookies Medium
https:/itokens.sta.. Medium
目Private state tokens Medium
目Shared storage Medium

Soft navigation metrics in Live Metrics
目Cache storage Medium The Live Metrics view in the Performance panel now

回 storage buckets Medium
Medium soft navigations in single-page applications by default.

Background services
目Back/forward cache No cookie selected
↑. Backaround fetch Select a cookie to preview its value Nested CSS parent selector interactions



CHALLENGE 02 品 ×iTokens

Blog模块：从一次性页面到可持续运营
写一段文案

Blog内容会持续更新，需要接入动态数据
首版方案缺少可复用的数据结构和前端状态处理

Al生成后提供样式代码交付
并制作设计稿兜底

◆ Blog / Irtroducing teifobens Blog

Blog

Featured Blogs

Introducing the iTokens Blog
Sep 3,2026

Introducing the iTokens Blog
We are excited to launch the offical ITokens blog-
Sep3,2026

Introducing the iTokens Blog
Sep3 2026

How to Integrate an
OpenAl-Compatible API
in 5 Minutes

Introducing the iTokens Blog

What to Expect
Here youi1find:
Product announe

Our Mission

Stay conneted

+ Bog/ htrocxing te Toeocs BIg

Introducing the iTokens Blog

What to Expect

Stay Connected



REFLECTION 品 × iTokens

AI可以提高效率，但不能替代设计师
写一段文案

需求理解 方向调整 产品设计 体验设计 设计验证

AI缺少业务、品牌及 Al容易沿已有信息快速收敛 AI倾向复用成熟模式 AI能处理标准模式 AI可能产生遗漏、幻觉
历史决策等隐性上下文 缺少主动质疑和方向取舍 容易生成正确但缺少 但难以判断复杂场景和 和边界问题

差异化的方案 非标准交互是否合理 也无法对最终结果负责

山

需要人的

山

业务逻辑 综合判断
产品策略 同理心与
与审美 设计经验

质量责任



StreamLake 快手万擎 2026.8/半个月

万擎应用评测体验设计
通过重构评测配置、执行与分析链路
提升运营独立完成应用评测的效率

万擎是一个MaaS平台。随着应用与工作流逐步搭建完成，运营需要持续验
证应用效果、定位异常Case,并推动 Prompt优化；但原有流程依赖研发
脚本跑批与多工具协作，评测结果分散，难以形成稳定的迭代闭环。

作为设计owner,围绕“配置一执行一分析”这条评测主线，完成应用评测
模块的体验设计

默认项目 API文档 费用

快手万擎 首页 模型服务 GPU算力服务
系统管理

← 应用评测\新建评测任务

白 应用管理 评测配置 配置概要

田 应用评测 评测方式 自动评测

评测方式* 数据集 Test1111111
Prompt 工程

自动评测 人工评测 基线评测 运行方式 全量运行

甲 能力中心 通过自动化评估完成评分，自动生成评测报 通过人工标注模型推理结果，手动生成评 通过预置基线评测集，评测应用基本能
测报告 力，自动生成评测报告 费用预估 计费说明

知识库 折合费用 ￥0.00/小时①

记忆库 数据集*② 提交

数据集名词1版本1
Skill管理

数据集名称 数据集版本样本数 预估 Tokens 操作
MCP管理

Test1111111 V1 786 99,999 删除
模型推理

 在线推理 应用②

四 批量推理
智能客服助手 智能体 血

模型定制

目数据服务 人知识库问答助手 任务工作流 面

数据集 QPM配置*⑨
数据分析 请输入QPM数值

智能处理 字段映射②

数据工作流 应用输入 input string →评测集* reference_output string ∨
模型精调 应用输入 input string → 评测集 reference_output string 
⑧ 模型量化

+添加应用
四模型蒸馏
回 训推流水线 评估器*②

模型托管 √事实性 裁判模型评估器
检测模型回答与常识、客观理论、知识或者信息等一致性 血

模型评测川 使用模型： DeepSeek-V3 DeepSeek-V1 GPT-4oGPT-4Qwen2.5



WHY CHANGE StreamLake 分快手万擎

原有流程|依赖跨角色协作
应用搭建完成后，批量验证仍需研发编写脚本，结果再由运营人工比对

下一轮验证

02 03 07 08

运营 搭建审核工作流 单条 Case调试 提交跑批需求 人工逐条比对 修改 Prompt

研发协同

<|> 04 <1> 05 06

研发 编写/调整脚本 处理接口与权限 批量执行并导出结果

仅支持应用搭建|缺少批量评测能力
平台

9 效率瓶颈 跨角色依赖 重复跑批 结果分散



COMPETITOR RESEARCH StreamLake +快手万擎
竞品完整链路对比|从规则验证到结果回看
纵向比较产品差异，横向呈现完整流程，重点观察配置、试运行与配置回显。

前置资产与规则验证 创建任务与配置 详情与配置回显 结果分析

制作评估器并试运行，调试与得分同界面 创建实验完成映射，下拉展开形式 名称、版本集中回显，样式与配置时一致 指标统计，数据明细
配置信 构适

 Notes: f a client that thas already connected to MQTT s aded to the witelst,

eferenc outout Note: Chentsarebdy conected to MOTTilb disconctelif he
Agent 任务完成度

试运行将产生资源点消耗

Coze 清空 ◎

ar abtesinpu outpou edoroneLouput
输出 得分：0

得一个双字，表示速是romn中分标准的程度，铝分地图从Q0310.10表示完全满足评分标 架阳m共来务点，,路的务点。,在事

数据明细 指标统计

um

搬分mm-数E顶分布   o×
原盟：对部分的可饮解路。你必油用一句活场来歧由，该句涵为：四此，应该给出的分放是(你的评分》)

先进行评估器试运行再进行整体评测任务 配置映射关系，配置与回显一致，减轻认知，但屏效较低 标题与配置分离，配置可收起，增加减少配置项，页面始终清晰

制作评估器并试运行，侧边栏常驻 创建实验完成映射，下拉展开形式 回显以标签形式呈现 得分统计，图标结合并可切换

ery*
青输入 0/2000

请输入

阿里云百炼
◎开始运行

评测得分(正锦率等级：优80-1008 50-200

总正确率① 查看评测集 7 单项得分
排序 应用名称

1 超棒的心54差

2 ■超棒的心... 92优

3■超棒的心.. 100优

4■超棒的心... 42差

评估器试运行在页面侧边清晰易用，但万擎布局无法使用 配置样式与coze同，但回显时为标签，缺失信息 数据分成图表和表格切换呈现，在数据量大时也清晰呈现

无配备评估器，可在流程中直接上传数据集 支持试运行提前查看结果 回显以hover形式呈现 得分统计以下载excel方式呈现

百度千帆

选择任务

频置数据集上传数据集

将文档拖到此处，或点击上传

上传文件说明②

模板下数 xls根板

< 任务配置

设置评测规则

ta22

ocsne2de 直度优选290711坐办公E297111-火婴切E

百酸优选 c7d1-59-百自村形杉 (Ero r 08b

百度优 bacdco3夜何开车ror r
de百度优造76316c-如何预防 Eror rg 三

数据集可以直接在这里上传，评估器为平台预置 在配置评测规则时可以先试运行，弹出弹窗，但信息量不能太大 所有规则全部放在hover详情里，信息比较深

核心差异 对万擎的启示
评估器需要试运行并沉淀，配置评测任务时也需要提供试运行，减少错误成本
配置项支持展开收起，在不影响屏效的前提下尽可能呈现清晰

Coze和百炼将评估器作为独立资产提前沉淀，千帆将评估指标内置，在指定规则时更直观的试运行
Coze将配置信息完整呈现在详情页，百炼和千帆将回显内容收起



HOW TO CHANGE StreamLake 快手万擎

现在流程|运营在平台内完成评测闭环
配置、验证、执行与分析统一沉淀，减少等待和重复操作

前置准备(按需)
核心修改页面 核心修改页面

核心修改页面 05 执行评测

三 Q
试运行(可选)

回
验证任务配置

01 02 03 04 06 07 08 09
准备评测数据集 准备评估器 试运行检查评估器 配置评测任务

复用已有 复用已有 l 全量运行
查看整体指标 筛选问题Case 修改应用/ 重新评测并对比

Prompt
平台预置 平台预置 仅新建时 正式批量执行

按需新建 按需新建
▲

调整评估器
发现问题，调整任务配置

持续迭代优化，形成评测闭环

设计范围：重组3个主要页面，以评测任务为主线，编辑页与详情页重点展开，其余模块用于支撑完整链路



DESIGN GOALS StreamLake RECYCLING快手万擎

减少运营对研发跑批的依赖，提升应用评测效率
通过配置、执行与分析一体化，缩短评测链路并减少跨角色协作成本

L 分析
执行

配置

01 |配置效率 02|执行效率 03|分析效率

更快定位评测问题

缩短从结果概览到异常CASE的

整体结果→分项→ CASE

图表看分布，表格核数值

分析路径

更快完成配置 更早发现执行问题
减少复杂评测从配置到核对的
理解与操作成本

在正式跑批前逐层验证
减少无效执行与返工

降低配置路径理解成本 评估器级快速验证

? 降低配置过程认知负荷 任务级小样本试运行

? 降低配置结果复核成本 失败项局部重试



TARGET 1 降低配置路径理解成本 StreamLake 快手万擎

将复杂评测配置组织成可理解的任务流程
围绕单次评测的配置依赖，组合操作顺序与信息层级，让用户按任务逻辑完成数据集、应用、评估器与运行方式配置。

快手万擎 首页 模型服务 GPU算力服务 系统管理 默认项目

应用中心 ← 应用评测\新建评测任务

 应用管理
评测配置

田 应用评测
评测方式*

◎ Prompt 工程
自动评测 人工评测 基线评测

中 能力中心 通过自动化评估完成评分，自动生成评测报 通过人工标注模型推理结果，手动生成评 通过预置基线评测集，评测应用基本能
告

知识库
测报告 力，自动生成评测报告

记忆库 数据集*⑨

Skill管理
数据集名词|版本1

数据集名称 数据集版本
MCP管理

样本数 预估 Tokens 操作

Test11111111 V1 786 99,999 删除
模型推理

 在线推理 应用②

四 批量推理
√智能客服助手 智能体 面

模型定制

目数据服务 人知识库问答助手 任务工作流 面

数据集 QPM配置*②

数据分析 请输入QPM数值

智能处理 字段映射②

数据工作流 应用输入 input string 评测集* reference_output string 
°模型精调 应用输入 input string → 评测集 reference_output string ∨

四模型量化
+添加应用

空 模型蒸馏

 训推流水线
评估器*②

心 模型托管 >
事实性 裁判模型评估器 面
检测模型回答与常识、客观理论、知识或者信息等一致性

心 模型评测 > 使用模型：DeepSeek-V3 DeepSeek-V1 GPT-40 GPT-4 Qwen2.5

模型研发 √ √ 细节保留度客观指标评估器 面

中 开发机
评估非编辑区域是否保持不变、无污染
使用模型：DeepSeek-V3 DeepSeek-V1 GPT-40 GPT-4 Qwen2.5

中 自定义任务
字段映射②

甲 共享存储 评估器输入 input string → 应用输出*∨reference_output string ∨

系统管理
+ 添加评估器

口 安全认证

日 项目管理 消息通知

 配额管理 通知人*

 自定义菜单 k< 王佳颖(wangjiaying07)×

 模型广场 运行方式

模型推理 试运行⑨

在线推理
样本抽取方式*

份 批量推理 ◎顺序抽取 ○随机抽取

模型监控 从当前 Test111111 数据集中随机抽取 2-10 行作为样本行范围

模型定制

API文档官网 费用Ω ① 按任务依赖组织配置顺序
数据集→应用→评估器→运行方式

配置概要
评测方式 自动评测
数据集 Test11111
运行方式 全量运行

费用预估 计费说明

② 以开关形式告知用户：应用可不选
当数据集已包含应用实际输出结果时，可关闭应用执行

折合费用 ￥0.00/小时①
应用②

请选坯断坪佳

当数据集已包含应用实际输出结果时，可关闭应用执行
提交

应用②
+添加应用

③按配置状态渐进开放后续选项，降低认知负荷
根据当前配置状态动态开放后续选项，仅在满足依赖条件时允许添加，
帮助用户理解上下游关系

数据集*⑨
请选择数据集

应用②

+添加应用

评估器*②

运行方式

试运行②

数据集*② 应用②
数据集名词|版本1

数据集名称 数据集版本 样本数
+ 添加应用
请选择评测应用

Test1111 V1 786

应用②

+添加评估器 +添加应用

评估器*⑨

+添加评估器

运行方式

试运行②

运行方式
试运行◎
O
样本抽取方式*
◎顺序抽取 O陆机抽取
从当前 Test1111 数据集中随机抽取 2-10 行作为样本行范围

4将字段映射嵌入配置流程，明确上下游关系
在评估器配置中直接完成输入字段与评测字段映射，减少跨模块理
解与反复确认成本。

人知识库问答助手 任务工作流 面

QPM配置*⑨
请输入QPM数值

字段映射⑨
应用输入 input string→评测集* reference_output string∨
应用输入 input string→评测集 reference_output string



TARGET 1 降低配置过程认知负荷 StreamLake 快手万擎

建立清晰的信息层级，平衡识别效率与配置密度
围绕对象识别、字段映射与高密度配置，探索信息层级与回显方式，减少用户在复杂配置中的识别与操作成本。

方案探索

A 信息层级 强化关键识别信息，标题与类型对识别效率影响大，头像与描述信息占位较高，但对当前配置任务帮助有限 C 数据类型样式 弱化视觉权重，避免干扰字段识别。
智能客服助手智能体 √ 血

√智能客服助手 智能体 面
> 智能客服助手智能体√ 四 评测集output string 评测集 output string √

辅助内容创作，提供文案生成、润色、扩写等⋯ 辅助内容创作，提供文案生成、润色⋯

D 映射关系 需透传「映射」的含义，并且不能像btn

B 配置顺序优先呈现高频操作，QPM与字段映射同级，但字段映射最高可达15条，需优先考虑连续操作与纵向空间占用
QPM配置*② 字段映射*②

请输入QPM数值 应用输入* input string → 评测集 output string ∨

字段映射*⑨ QPM配置*②

D 视觉编码 避免依赖大面积色彩造成页面干扰
L

√ 智能客服助手 智能体 回 √ 智能客服助手 智能体 血
应用输入* input string 评测集 output string √ 请输入QPM 数值

最终-应用配置
应用②

应用⑨

+ 添加应用

√智能客服助手 智能体 面

入知识库问答助手 任务工作流 血

QPM配置*⑨- 请输入QPM数值

字段映射②
应用输入 input

选择应用 ×

全部我创建的 +新建应用

应用类型√ Q请输入应用名称搜索，回车执行搜索

□智能体 能客服助手 智能体
□任务工作流于大模型的智能客服，支持多轮对话与知识库检索
□对话工作流建人：wangieyigo7I发布时间：20260-20

内容创作智能体 智能体
? 辅助内容创作，提供文案生成、润色、扩写等能力

创建人：wangiaying07 |发布时间：2026-06-15

知识库问答助手 查看详情 任务工作流
0  基于私有知识库进行精准问答，支持文档引用溯源

创建人：wangiayingo7|发布时间：2026-05-28

伟大的代码审查助手 对话工作流
自动分析代码质量，提供优化建议和问题定位
创建人：wangjiaying?7 |发布时间：2026-04-10

数据分析 智能体
自然语言驱动的数据分析，自动生成图表与洞察报告
创建人：waniaing?7|发布时间：2026-03-05

已选择(15) 内容创作智能体× 取消 确认

string 评测集* reference_output string 
应用输入input string → 评测集 reference_output string ∨

+添加应用

①默认展开核心配置，降低操作路径

②区分固定信息与可配置项
输入字段只读，映射字段按需配置，通过交互状态明确可编辑边界。
应用输入 input 评测集*

③限制配置区高度，控制页面纵向膨胀
多字段场景下采用区域内滚动，避免单个应用持续撑高整体页面。
人知识库问答助手 任务工作流
QPM配置*◎
请输入QPM数值
字段映射⑨
应用输入 input string→评测集* reference_output

应用输入 inut string→评测集 reference output string

应用输入input string→ 评测集* reference_output string 

应用输入input sting→评测集* reference_outpout string ∨

应用输入 input sting→评测集 reference_outpout string ∨

应用输入 input sting→评测集* reference output string∨

应用输入inout sting→评测集 reference outout string ∨

最终-评估器配置

选择评估器 ×

预制评估器 项目评估器 我创建的 +新建评估器

评估目标 Q.请输入评估器名称搜索，回车执行搜索

事实性 裁判模型评估器
□ 检测模型回答与常识、客观理论、知识或者信息等一致性
知识推理

细节保留度 查看详情 客观指标评估器
□ 评估非编辑区域是否保持不变、无污染
细节质量

ROUGE-1 客观指标评估器
◎ ROUGE-1是NLP中机器翻译/文本摘要等生成类任务常用的评价指标，是将模型生成结果和标注结果按1-gram折拆.⋯
语言 知识推理

BLEU-4 客观指标评估器
□ 将模型生成结果和标注结果分别按1-gram、2-gram、3-gram、4-gram拆分后，计算出的加权平均精确率
语言 知识推理

BLEU-4 客观指标评估器
□将模型牛成结果和标注结果分别按1-aram.2-aram. 3-aram.4-aram拆分后，计篁出的加权平均精确率

已选择(15) ROUGE-1× 取消 确认

评估器*②

√事实性 裁判模型评估器 血

检测模型回答与常识、客观理论、知识或者信息等一致性
使用模型：DeepSeek-V3 DeepSeek-V1 GPT-4o GPT-4 Qwen2.5

√ 细节保留度客观指标评估器 应

评估非编辑区域是否保持不变、无污染
使用模型：DeepSeek-V3 DeepSeek-V1 GPT-40 GPT-4 Qwen2.5

字段映射⑨

评估器输入 input string → 应用输出*∨reference_output string √

评估器输入 input string → 评估集 reference_output string √

+ 添加评估器

①补充决策信息，帮助用户识别评估器
回显评估器描述与适用模型，在配置阶段提供必要的选择依据



TARGET 1 降低配置结果复核成本 StreamLake #快手万擎

统一配置回显，让复杂评测信息快速可核对
在详情页集中呈现应用、数据集、字段映射与评估器，帮助用户快速复核一次评测的完整配置。

竞品模式与方案取舍 最终方案|统一信息回显

千帆模式 hover查看
页面保持简洁，但详情依赖Hover,可发现性较弱

应用 应用输入reference_output → 评测集reference_output

智能客服助手 智能体 智能客服助手 智能体
应用输入output → 评测集output
应用输入output →评测集output

QPM配置 99999 QPM配置 99999 应用输入reference_outout → 评测集reference_output

字段映射 查看详情 字段映射 查看详情 字段映射查看详情

coze模式 复用配置样式
与配置页一致，但编辑型控件占用空间较多，首屏信息密度低

应用

入智能客服助手 智能体

QPM配置 99999
字段映射 应用输入* input → 评测集reference_output 应用输入 input → 评测集 reference_output

应用输入* input → 评测集 reference_output 应用输入 input →评测集 reference_output

百炼模式标签平铺
字段关系呈现直接，但多条映射容易换行错位，扫读成本较高

应用

人智能客服助手智能体
QPM配置 9999

字段映射 reference_output →评测集reference_output outout → 评测集output output →评测集output output→评测集outout
reference_output →评测集output outout → 评测集 output output →评测集output

应用
人智能客服助手 智能体
QPM配置 9999

字段映射 reference_output →评测集reference_output output →评测集output output → 评测集reference_outout
output →评测集output reference_output →评测集output input →评测集 output

← 应用评测任务详情 任务详情评测详情 评测结果 对比结果
智能客服应用-对话质量评测·已完成

基本信息

任务名称 智能客服应用-对话质量评测 描述 这里是描述的这里是描述的内容内容
创建人 希天天 创建时间 2025-06-15 22:03:22 ① 双列卡片布局
评测配置 提高横向空间利用率
评测方式 自动评测 数据集 版本1 减少页面纵向长度
应用

智能客服助手 智能体 内容创作智能体 智能体

QPM配置99999 QPM配置 99999

字段映射 应用输入reference_output →评测集 reference_output 字段映射 应用输入reference_output →评测集 reference_output ② 字段映射标签化
应用输入 output → 评测集 output
应用输入output → 评测集 output

强化“来源→目标”的映射关系
便于快速扫读

知识库问答助手 任务工作流 伟大的代码审查助手 对话工作流

QPM配置 99999 QPM配置 99999
字段映射 应用输入reference_output → 评测集reference_output 字段映射 应用输入reference_output→ 评测集reference_output

应用输入output → 评测集 output ③ 同行卡片等高
数据分析 智能体 智能客服助手 智能体 保持视觉节奏
QPM配置 99999 QPM配置99999 减少内容参差带来的浏览跳跃
字段映射 应用输入reference_.output →评测集 reference_output 字段映射 应用输入 reference_output → 评测集reference_output

应用输入output →评测集 outout 应用输入outout → 评测集outout
应用输入output → 评测集 output
应用输入outout → 评测集outout

评估器 ④ 限制内容区高度
超出后局部滚动

事实性 裁判模型评估器 细节保留度 客观指标评估器
检测模型回答与常识、客观理论、知识或者信息等一致性 检测模型回答与常识、客观理论、知识或者信息等一致性 避免单张卡片撑长页面
使用模型：DeepSeek-V3 DeepSeek-V1 GPT-40 GPT-4 Qwen2.5 使用模型： DeepSeek-V3 DeepSeek-V1 GPT-40 GPT-4 Qwen2.5

字段映射 评估器输入reference_output → 应用输出 reference _output 字段映射 评估器输入reference_output → 应用输出reference_output

评估器输入output → 评估集output 评估器输入output →评估集output
评估器输入output → 评估集 outout-⋯一

设计取舍：采用双列卡片承载配置对象，以标签强化映射关系，并通过等高与高度限制平衡信息完整性与页面密度 易扫读·高密度·可扩展



TARGET 2提升执行验证效率 StreamLake +快手万擎
先试运行，让配置问题在使用前暴露
无需创建完整评测任务，通过少量测试输入快速验证的可执行性与输出结果，降低后续跑批的失败风险与调整成本。

评估器试运行
试运行

复用
现有

新增

配置信息
评测场景*⑧
◎文本生成 ○图像理解 ○音频理解 ○视频理解 O图片生成(文生图) O图片生成(图生图) ○文生视频 ○图生视频

评估模式*
单模型评估 多模型联合评估
通过单模型评估数据样本，获取指标结果 福过多个便控评估故据体本，获取多组指标站果，计黄系合指标结果，招升指标站果的

栽判模型*
+添加模型

执行轮次③
◎单次执行 ○多次执行

Prompt*
Sstem □
【PRODUCT_PRD)

输出指标

指标选择*
事实性 裁判模型 事实性 裁判模型

检测模型回答与常识、客观理论、知识或者信息等一致性 检测模型回答与常识、客观理论、知识或者信息等一致性 面
指标输入：output output reference 指标输入： output outpout topic

事实性 裁判模型 事实性 裁判模型
检测模型回答与常识、客观理论、知识或者信息等一致性 检测模型回答与常识、客观理论、知识或者信息等一致性 曲

指标输入：output output reference 指标输入：output output topic

十添加指标

试运行 取消

评估器输入 ②运行输出 ①测试输入与指标字段保持一致
Outo
请输入 根据当前指标的输入字段生成试运行表单，

让用户直接按真实字段结构完成验证。
reference_output
请输入

试运行

√评估器输入- 运行输出

解析结果 原始输出

事实性 主观指标 指令遵循 主观指标
② 结果与原始输出并列核对

4整数：5分制 5整数：5分制

执行详情
模型 执行轮次▽ 事实性得分 指令遵循得分 原始输出

同时提供评估结果与原始输出，既能确认评
估结果，也能回看实际执行内容。

oepscok vs 轮次 0.6 这是一串占位这是一串占位这是一串占位这是⋯
GPT-40 轮次1 86 0.6 这是一串占位这是一串占位这是一串占位这是

上一步

试运行

②运行输出

解拆结果 顾始锦出

use ke-d-dim; 参数⋯_
0aeas-n

4 task<6ces-rate DUBLE)into overwrite ks=dw_dim.dim_date

上一步

任务试运行

①小样本试运行，前置验证完整链路
用少量数据验证能否正常执行，避免直接发
起高成本全量任务。

② 试运行后查看结果，确认后再全量执行
结果信息量较大，由弹窗验证转为完整结果页承载，
用户确认链路与结果无误后，再发起全量评测。

③ 异常后按失败范围重跑，减少重复执行
保留本次执行状态，支持「全部重试」或「仅重试失
败项」,问题修复后无需重复执行已成功任务。

运行方式

试运行②

样本抽取方式*

◎ 顺序抽取 ○随机抽取

从当前 Test11111 数据集中随机抽取 2-10 行作为样本行范围

快手万擎 首页 模型服务GPU算力服务 系统管理 e默认项目 AP文档 官网 费用◎
← 应用评测/评测详情
智能客服助手·运行中 任务详情 评测详情 评测结果 金量执行

回 应用评测 整体指标
 Prompt 工程
□ 能力中心 排各颜序：裁判帜型
知识库 应用名称 Mean Fank(裁判模型) Mean Rank(人工标注
记忆库 智能客服助手1 2.1 2.1

Ski管理 苔当能高服助手2 1.2 1.2

MCP管理
华标得 计算方法:平均值～L

四在线推理 标注数量 数值类型：1分制▼

重新运行

全部重试
对全部样本重新评估

仅重试失败
仅对执行失败的样本重新执行评估



TARGET 3|提升结果分析效率 StreamLake +快手万擎
从整体评测到Case 标注，匹配不同分析意图
按「整体结果→指标结果→CASE明细」组织评测层级，让用户先掌握整体评测表现，再查看各指标结果，并进入具体CASE完成人工标注。

① 任务结果|掌握整体评测表现
汇总任务信息与整体评测结果，帮助用户快
速了解本次评测情况，并进入后续指标查看 图表/表格切换兼顾分布洞察与精确核对

快手万擎3 首页模型服务 GPU算力服务 系统管理 D文档 官网 宽用 ◎
 应用评 任务详情 任务详情

白 应用管理 智能客服应用-对话质量评测·已完成
评测结果

 应用评测 基本信息

任务名称 这里是描述的这里是描述的内容内著

 能力中心 创建人 )希天天 2025-06-15 22:03:22
知识库

记忆库 评测配置

Ski管理

MCP管理
智能客服助手 智能体 内容创作智能体暂地体

在线推理
QPM配置

字段映射 字段映射
四 批量推理 应用* ocnc .oru 评题 Ccoc.ompu

应用入 cmou > 评谢案 ocpu
应用输入output→评测集ouput

数据集

数报

智能 应用输入rofconc_output→ 评测集roferonc.output

② 指标结果|查看各维度评测情况
按评估器与指标拆解结果，通过得分与明细数据
查看不同维度的评测表现

 快手万擎首页模型服务PU3力服务系绝管理 参认项目 AP度档 官网 费用 0◎ 体磁

白 应用管理 智能客服助手·运行中
全量执行

整体指标

能力中心
排名顺序：我判楼型

应用名称 on Rank(载判模型) on paok uI标注) 智呢客如平2

记忆库 2.1 王a

Skil管理 智能客服助手2 1.2

客观指标得分 计算方法:平均值～L L山
得分雷达图 标注数量 数负关墅份别

四 批量推理

目数据服务

智能处理

一驾这客瓶助F1一智锯客ED手2

,...
3 Case 明细|完成样本人工标注
进入具体Case 查看输入、输出与评测结果，并结
合实际表现完成人工标注与结果复核。

图表视图
快理说别名指标的分布、差异与
异常点，适合整体趋势分析。

表格视图
表格用于查看具体数值，便于精
确被对与对比。

任务谱情

蓝用译销

o Pong IR 7ze
能力中心⋯
s11i

 RGI 图双* 120
方用出一
第上该在出9,na主住下变，招BR旅的e A上8, m政三点。

海洋上冲农板在谭浮，保持通镜主体不受、替换浪板解名

多英世 15分

③
比站

注E,D次下-族 批服上-条

”88



TARGET 3|提升结果分析效率 StreamLake 快手万擎

完成评测闭环设计，进入上线验证阶段
围绕配置、执行与分析三个核心环节完成体验重构，目前方案已进入上线阶段。由于功能尚未正式投入使用，本阶段不虚构效率提升数据

01 CONFIGURATION 02 EXECUTION 03 ANALYSIS
配置效率 执行效率 分析效率
将复杂配置任务化
降低理解与操作成本

建立分层验证机制，
更早发现问题，减少无效执行

从结果概览到异常CASE
的快速定位路径

待验证指标 待验证指标 待验证指标

单次任务配置时长

配置错误率

用户求助次数

全量执行失败率

重跑任务比例

异常发现阶段分布

异常CASE定位耗时

人工核对量

标注完成效率




